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Рабочая программа 2-го года обучения составлена на основе дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы «Введение в ТРИЗ». 

 

 

Пояснительная записка 

 

Основной целью программы является развитие индивидуальных способностей, 

самореализации личности учащегося на основе формирования интереса к науке и технике в 

процессе обучения методам решения изобретательских задач. 

Для достижения поставленной цели в рамках настоящей программы решаются следующие 

задачи. 

 обучающие: 

 знакомство с основами теории решения изобретательских задач и приобретение практических 

навыков решения задач с помощью инструментария ТРИЗ; 

 знакомство с основами проектной деятельности; 

 знакомство с методами организации эффективного мышления; 

 развивающие: 

 развитие воображения, интеллектуальных и творческих способностей, поисковой активности; 

 стимулирование и развитие самостоятельности ребенка, его стремления к поиску 

оптимальных решений возникающих перед ним проблем; 

 расширение кругозора;  

 воспитательные: 

 воспитание творческой, активной личности; 

 формирование потребности в практической деятельности; 

 развитие толерантности, культуры межличностных отношений в совместной деятельности 

учащихся, а также детей и взрослых; 

 воспитание патриота и гражданина своей Родины. 

 

 

Содержание 2 года обучения 

1. Вводное занятие 

Теория. Особенности изобретательских задач. Переход от проблемной ситуации к задаче. 

Помощник в решении задач: «решательный» инструментарий ТРИЗ.  

 

Практическая работа: выполнение творческого задания «Как мы думаем?» 

 

2. Развитие логического мышления. 

Теория. Отношения между понятиями. Нахождение алгоритма построения ребусов. Составление 

алгоритма заданного действия. МА  и  решение  логических задач. Интеллектуальная игра 

«Танграм». Взаимодействие предметов в пространстве и времени. Разделение целого и 

объединение частей в целое, анализ и синтез. Согласование частей.  

 

Практическая работа: составление. Построение причинно-следственных цепочек. Выполнение 

творческих заданий: «Танграм», фигура-силуэт по алгоритму.  

 

3.Внимание и память человека.  

Теория. Внимание - исследовательская работа. Память человека. Виды памяти. Смысловая 

память. Приемы запоминания информации: на основе ассоциаций.  

 

Практическая работа: Упражнения на развитие и концентрацию внимания, 



упражнения на запоминания информации. Приемы мнемотехники. 

4. Приемы РТВ 

Теория. Приемы развития ассоциативного мышления., использующие ассоциации, «Метод 

фокальных объектов», «Наглядный МШ».  Парные приемы фантазирования. Развитие мышления 

через игру.  

Практическая работа: выполнение творческих заданий с использованием приемов 

фантазирования. Подвижные, интеллектуальные игры. 

5. Инструменты решения изобретательских задач. 

Теория. Системно функциональный анализ. Использование ИКР при решении задач. Понятие о 

конфликте и конфликтующей паре (изделие-инструмент). Выявление противоречия. Проблема 

как наличие противоречия в системе. Переход от проблемы к задаче. Типы противоречий: 

административное, техническое, физическое. Правила формулирования противоречия. Типовые 

приемы разрешения противоречий: «дробление», «объединение», «инверсия» (наоборот), 

«предварительного действия», «вынесения», «матрешка», «посредник», «обратить вред в 

пользу». Понятие о ресурсах. Вещества как ресурсы, «копеечные» ресурсы. 

Практическая работа: решение задач с помощью приемов разрешения противоречий. 

Изготовление моделей и макетов технических объектов (машин, кораблей, ракет и др.), используя 

ресурсы бумаги, картона, проволоки, полиэтилена и др. 

6. Азбука проектной деятельности. Моделирование 

Теория. Первоначальное целостное представление об алгоритме проектной и исследовательской 

деятельности. Исследовательская деятельность: этапы, виды. Проект -  исследование. 

Системный оператор и исследовательская деятельность. Жизнь замечательных изобретателей: 

Леонардо да Винчи. 

 

Практическая работа: Практическая работа: выполнение творческих проектов «Дом 

будущего», выполнение творческих проектов по выбору учащихся. 

 

 

7. КТД, экскурсии 

КТД: творческий конкурс «Новогодний карнавал».  Игра-соревнование «день защитника 

Отечества» 

Предполагаемые экскурсии: Музей печати, «Бумажная вселенная». 

 

8. Заключительное занятие. 

Итоги работы за год. Защита творческих проектов. 

9.  Интеллектуальные игры и конкурсы 

Подвижные интеллектуальные игры. Творческий конкурс «Сделай то, не знаю, что?» 

Выполнение творческих заданий с использованием пластикового стаканчика. Академбой «В 

начале было слово». Экскурсия: «Люби и знай свой город» 

 
Планируемые результаты 2-го года обучения. 

 

Личностные: 

● развитие значимых качеств личности: творчество, активная гражданская позиция; 

● сформированность интереса к научно – техническому творчеству; 

●  системно-диалектический подход в решении практических задач; 



● развитие способности к придумыванию вербальных, числовых и визуально - 

пространственных задач, беглость и гибкость мышления; 

● усвоение общетеоретических и практических основ проектной деятельности; 

●  умение воплощать свои идеи, что даёт возможность участия в конкурсах разного уровня. 
 

Метапредметные: 

 знать основной состав и назначение аппаратной части персонального компьютера; 

 работать на персональном компьютере;  

 знать основные положения работы в команде. 

 

Предметные: 

ЗНАТЬ УМЕТЬ 

Правила техники безопасности работы и 

личной гигиены при работе с ножницами, 

ножом, шилом, клеем. 

Соблюдать технику безопасности, 

правильно организовать свое рабочее место 

Название и назначение материалов, их 

свойства;  

Выявлять латентные свойства объектов и 

использовать их при решении 

изобретательских и творческих задач 

Виды логических заданий Выполнять логические задания различного 

уровня сложности 

Методы активизации творческого мышления: 

МА, МФО 

Генерировать идеи, выполнять творческие 

задания, используя методы активизации  

Понятия: Системный анализ, функция и ее 

виды, идеальный конечный результат, 

противоречие и его типы, ресурсы и виды 

ресурсов, приемы разрешения противоречий 

Выявлять противоречивые требования к 

объекту, формулировать ИКР. 

Использовать их при решении 

творческих задач и проблемных 

ситуаций. 

Этапы проектной деятельности. Отличие 

проектной деятельности от 

исследовательской 

Разрабатывать творческие, 

исследовательские проекты под 

руководством педагога и самостоятельно 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



Календарно-тематическое планирование 2 года обучения 

 

п/п По плану По  

факту 

Кол. 

Час. 

 

Раздел Тема занятия  

(из содержания) 

Соответствующая 

конкретная тема занятия 

(для журнала) 

Методическое обеспечение 

занятия 

1 02. 09.  2 Вводное занятие Теория. Особенности 

изобретательских задач. 

Переход от проблемной 

ситуации к задаче. 

Помощник в решении 

задач: «решательный» 

инструментарий ТРИЗ.  

 

Изобретение - 

изобретательская задача. 

Переход от проблемной 

ситуации к задаче. 

Помощник в решении 

задач: «Решательный» 

инструментарий ТРИЗ 

Литература №1 

ТРИЗ-видео, Электронная 

библиотека ТРИЗ, Выпуск 

№1, 2008 

2 09. 09  2  Отношения между 

понятиями. 

Отношения между 

понятиями. Подвижные 

интеллектуальные игры 

Презентация: «Логика» 

3 16. 09.  2 Развитие логического 

мышления 

 

Составление алгоритма 

заданного действия. МА и 

решение логических задач. 

МА и решение логических 

задач 

 

4 23. 09.  2 Составление алгоритма 

заданного действия. МА и 

решение логических задач. 

Составление алгоритма 

заданного действия 

Презентация, «МА» 

5 30. 09.  2 Интеллектуальная игра 

«Танграм». Выполнение 

творческих заданий: 

«Танграм», фигура-силуэт 

по алгоритму.  

 

«Танграм», фигура-силуэт 

по алгоритму 

 

6 07. 10.  2 Нахождение алгоритма 

построения ребусов. 

Нахождение алгоритма 

построения ребусов. 

Презентация «Танграм», 2 

часть 

7 14. 10.  2 КТД, экскурсии                                  Предполагаемые 

экскурсии: Музей печати 

 

Предполагаемая 

экскурсия: выставочный 

зал 

Презентация, «Ребусное 

написание» 



8 21. 10.  2 Развитие 

 внимания и памяти 

Теория Внимание - 

исследовательская работа.  

Практическая работа: 

Упражнения на развитие и 

концентрацию внимания, 

 

Внимание. Что такое 

внимание? - 

исследовательская работа 

Упражнения на развитие и 

концентрацию внимания 

Дидактический материал, 

подборка упражнений. 

9 28. 10.  2  Память человека. Виды 

памяти. Смысловая память 

Приемы мнемотехники. 

 

Память человека. Виды 

памяти. Смысловая память 

исследовательская работа. 

Приемы мнемотехники: 

Презентация: как мы 

думаем?» 

10 11. 11.  2 Развитие творческого 

воображения 

Приемы развития 

ассоциативного 

мышления., использующие 

ассоциации. 

Ассоциации, 

ассоциативные цепочки, 

повторение 

Использование рисунка 

для развития 

ассоциативного 

мышления 

Раздаточный материал д/ 

сам.работы.  

М. П., «Система упражнений 

«Развитие интеллектуальных 

умений через рисунок» 

11 18. 11.  2 «Метод фокальных 

объектов».  

 

«Метод фокальных 

объектов». Подвижные 

интеллектуальные игры 

Презентация МФО 

Раздаточный материал д/с.  

Работы. 

12 25. 11.  2 «Наглядный МШ».  

Парные приемы 

фантазирования. Развитие 

мышления через игру 

«Наглядный МШ»  

13 02. 12.  2 Парные приемы 

фантазирования. Развитие 

мышления через игру.  

Парные приемы 

фантазирования 

Литература № 13 

14 09. 12.  2 Инструменты 

решения 

изобретательских 

задач 

Системно функциональный 

анализ.  

Системно 

функциональный анализ 
Презентация «Система» 

15 16. 12.  2 Использование ИКР при 

решении задач. 

ИКР при решении задач Презентация: «Решение задач 



16 23. 12.  2 Понятие о конфликте и 

конфликтующей паре 

(изделие-инструмент). 

Выявление противоречия. 

Понятие о конфликте и 

конфликтующей паре 

(изделие-инструмент). 

Презентация: «Решение задач 

17 30. 12.  2 Типы противоречий: 

административное, 

техническое, физическое. 

Правила формулирования 

противоречия. Типовые 

приемы разрешения 

противоречий 

Противоречие, проблема 

как наличие 

противоречия в системе. 

Выявление противоречия 

Презентация: «Решение задач 

18 13. 01.  2 Типы противоречий: 

административное, 

техническое, физическое. 

Правила формулирования 

противоречия. Типовые 

приемы разрешения 

противоречий 

Типы противоречий: 

Правила формулирования 

противоречия 

Литература №20 

19 20. 01.  2 КТД, экскурсии                                  Подвижные 

интеллектуальные игры. 

Творческий конкурс 

«Сделай то, не знаю, что?» 

Выполнение творческих 

заданий с использованием 

пластикового стаканчика 

«Новогодний карнавал» 

Творческий конкурс, 

подвижные 

интеллектуальные игры 

Презентация «Новогодний 

карнавал» 

20 27. 01.  2 Инструменты 

решения 

изобретательских 

задач 

 

 

 

 

 

 

Типовые приемы 

разрешения противоречий: 

«дробление», 

«объединение», «инверсия» 

(наоборот), 

«предварительного 

действия», «вынесения», 

«матрешка», «посредник», 

«обратить вред в пользу».  

 

Типовые приемы 

разрешения противоречий: 

«Дробление», 

«Объединение», 

«Вынесения», 

«Матрешка», 

«Посредник»,  

Дидактический материал, 

приемы разрешения 

противоречий 

Презентация «Путешествие 

красного кружка» 



21 03. 02.  2 Типовые приёмы 

разрешения противоречий. 

«обратить вред в пользу». 

«Инверсия» (Наоборот), 

«Обратить вред в пользу», 

и т.д. 

Раздаточный материал для 

самостоятельной работы. 

22 10. 02.  2  Самостоятельная работа 

«умею решать 

изобретательские 

задачи» 

Картотека изобретательских 

задач 

23 17. 02.  2 Понятие о ресурсах. 

Вещества как ресурсы, 

«копеечные» ресурсы. 

Понятие о ресурсах, 

вещества как ресурсы, 

Экономия ресурсов, 

«копеечные» ресурсы». 

Презентация, «Секреты 

бумажного листа» 

Интернет-ресурсы: 

«Возможности пластиковой 

бутылки» 

24 24. 02.  2  Практическая работа: 

решение задач с помощью 

приемов разрешения 

противоречий. 

Изготовление моделей и 

макетов технических 

объектов (машин, кораблей, 

ракет и др.), используя 

ресурсы бумаги, картона, 

проволоки, полиэтилена и 

др. 

Самостоятельная, 

творческая работа; 

изготовление макетов 

технических объектов, 

используя ресурсы 

бумаги, картона, 

проволоки, полиэтилена 

Раздаточный материал для 

самостоятельной работы. 

25 02. 03.  2  Решение изобретательских 

задач по алгоритму 

Решение 

изобретательских задач по 

алгоритму 

 

26 09. 03.  2 КТД, экскурсии                                 Игра-соревнование «А ну- 

ка Девочки». Подвижные 

интеллектуальные игры 

Игра-соревнование «А ну- 

ка Девочки». Подвижные 

интеллектуальные игры 

Презентация «А ну- ка, 

Девочки» 

27 16. 03.  2 Азбука проектной 

деятельности.      

Моделирование. 

Теория. Первоначальное 

целостное представление 

об алгоритме проектной и 

исследовательской 

Целостное    

представление об 

алгоритме проектной 

деятельности 

 



деятельности. Проект - 

исследование. 

 

28 23. 03.  2 Исследовательская 

деятельность: этапы, виды. 

Исследовательская 

деятельность.  Этапы, 

виды. 

Презентация 

«Исследовательский проект» 

29 30. 03.  2 Системный оператор и 

исследовательская 

деятельность. Жизнь 

замечательных 

изобретателей: Леонардо 

да Винчи 

Проект - исследование Презентация 

«Исследовательский проект» 

30 06. 04.  2  

 

 

 

Системный оператор и 

исследовательская 

деятельность.  

 

Системный оператор и 

исследовательская 

деятельность 

Презентация «Система» 

31 13. 04.  2 Системный оператор и 

исследовательская 

деятельность. Жизнь 

замечательных 

изобретателей: Леонардо 

да Винчи 

Жизнь замечательных 

изобретателей, Великие 

изобретатели, Леонардо да 

Винчи 

Презентация, Великие 

изобретатели 

Леонардо да Винчи. 

32 20. 04.  2 Игра «Робинзон Крузо» Игра «Робинзон Крузо»  

33 27. 04.  2  

КТД, экскурсии                                  

Великие изобретения, 

«Бумага» 

Предполагаемая 

экскурсия: «Бумажная 

вселенная» 

Великие изобретения, 

«Бумага» 

Предполагаемая 

экскурсия: «Бумажная 

вселенная» 

Презентация, «Великие 

изобретения», «Бумага и 

бумажные осы «Фото-

презентация «Бумажная 

вселенная» 

34 04. 05.  2 Азбука проектной 

деятельности.      

Моделирование. 

 Оформление и защита 

творческих проектов. 
 

35 11. 05.  2 Практическая работа: 

выполнение творческих 

проектов «Дом будущего», 

выполнение творческих 

Практическая работа: 

выполнение творческих 

проектов «Дом будущего» 

Презентация «Интересное 

рядом» 



проектов по выбору 

учащихся. 

 

36 18. 05.  2 Заключительное 

занятие 
Защита проектов. Защита проектов  

37 25. 05.  2 Интеллектуальные 

игры и соревнования 

Подвижные 

интеллектуальные игры. 

Творческий конкурс 

«Сделай то, не знаю, что?» 

Творческий конкурс 

«Сделай то, не знаю, что?» 

Выполнение творческих 

заданий с использованием 

пластикового стаканчика 

 

38 27. 05.  2 Интеллектуальные 

игры. Подведение 

итогов года. 

Игротеку по выбору 

учащихся. 

Интеллектуальные игры.  

  Всего  76 часов    
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