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Пояснительная записка 
Рабочая программа 2 года обучения составлена на основе дополнительной общеразвивающей 

программы «Начальная робототехника (Мастерская Лего)». 

 

Цели и задачи обучения 
Основная цель рабочей программы — это обучение основам конструирования и 

программирования роботов на основе конструктора LegoWeDo и программного обеспечения 

LegoWeDo, а также создание условий для формирования и развития творческих способностей 

обучающихся. 

  

Задачи программы: 

Обучающие: 

 знакомство с современными разработками по робототехнике в области образования, 

организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся; 

 ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при 

создании роботов; 

 реализация межпредметных связей с математикой и технологией; 

ознакомление учащихся с основами программирования и прикладной физики; 

 расширение словарного запаса и развитие навыков общения, необходимых для 

презентации модели; 

 

Развивающие: 

развитие творческого мышления при создании действующих моделей; 

развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности, изобретательности и 

пространственного воображения учащихся; 

организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве 

закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения; 

формирование коммуникативных способностей, умения работать в коллективе; 

развитие волевых личных качеств – упорства, умения отстаивать собственное мнение, 

вести диалог. 

 

Воспитательные: 

 приобщение учащихся к общечеловеческим ценностям; 

 формирование основ здорового образа жизни; 

 формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного 

результата. 

 

Особенности организации образовательного процесса 
Занятия второго года обучения сгруппированы в четыре раздела «Забавные механизмы», 

«Звери», «Футбол» и «Приключения», каждый из которых имеет свою предметную область, 

на которой фокусируется деятельность учащихся. 

В разделе «Забавные механизмы» основной предметной областью является физика. В игровой 

и практической деятельности дети знакомятся с основными видами движения, с принципами 

работы рычагов, вращением и ременными передачами. 

В разделе «Звери» основной является технология, понимание того, что система должна 

реагировать на свое окружение (использование датчиков расстояния). 

Математика становится основной областью в теме «Футбол», где требуются измерительные 

навыки, устный счет, знание основных арифметических действий, а также основы 

программирования. 

Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии коммуникативных умений и навыков. 

Процесс обучения состоит из теоретической и практической частей, причем большее 

количество времени занимает практическая часть, направленная на творческую деятельность 
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обучаемых. 

 

Содержание программы 2 года обучения 
 

1. Введение: информатика, кибернетика, робототехника. Введение в робототехнику. 

Инструктаж по ТБ (Приложение №2) 

Теория: 

Знакомство с LEGO – коммутатором. Встроенные программы. Датчики. Среда 

программирования. Стандартные конструкции роботов. Решение простейших задач. Цикл. 

Перечень терминов. Звуки. Фоны экрана. Сочетания клавиш. 

Практика: 

Решение простейших задач. 

2. Основы конструирования. Простейшие механизмы. 

Теория: 

Принципы крепления деталей. Рычаг. Мотор и ось, Зубчатые колеса. Передаточное 

отношение. Повышающая передача, Понижающая передача, Холостая передача, Ременная 

передача и перекрестная ременная передача, Червячная зубчатая передача. Коронное зубчатое 

колесо. Кулачок. 

Практика: 

Измерения (Решение практических задач). Названия и принципы крепления деталей: мотор и 

ось, зубчатые колеса, промежуточное зубчатое колесо, понижающая зубчатая передача, 

повышающая зубчатая передача, датчик наклона, шкивы и ремни, перекрестная ременная 

передача, снижение скорости, увеличение скорости, датчик расстояния, коронное зубчатое 

колесо, червячная зубчатая передача, кулачок, рычаг. 

Блок «Цикл». Блок «Прибавить к Экрану». Блок «Вычесть из Экрана». Блок «Начать при 

получении письма». Маркировка. Строительство высокой башни. Хватательный механизм. 

Повышающая передача. Волчок. Понижающая передача. Силовая «крутилка».Зачет – 

тестирование 

3. Забавные механизмы. 

Теория: 

Механические модели «Забавные механизмы» - создание моделей с использованием мотора и 

Лего-коммутатора. Роботы-автомобили, тягачи. Основной предметной областью является 

физика. Знакомство с зубчатыми и ременными передачами и передаточными отношениями, 

рычагами и кулачками. 

Практика: 

3.1. модель «Танцующие птицы» 

3.2. модель «Умная вертушка» 

3.3. модель «Обезьяна-барабанщица» 

3.4. модель «Вращающийся маяк 

3.5. модель «Мешалка для теста» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 

1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка аналогичного робота, 

2 – написание программы в среде LegoWeDo. 

4. Механические модели «Звери» 

Теория: 

Создание моделей с использованием мотора, Лего-коммутатора и датчиков наклона и 

расстояния. Основной предметной областью является технология реакции системы на 

окружение. 

Практика: 

4.1. модель «Дракон» 

4.2. модель «Рычащий лев» 

4.3. модель «Порхающая птица» 
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4.4. модель «Голодный аллигатор» 

4.5. модель «Механическая собака» 

4.6. модель «Крокодил» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 

1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка аналогичного робота, 

2 – написание программы в среде LegoWeDo. 

5. Механические модели «Футбол». 

Теория: 

Основной предметной область является математика. Измерение расстояния, подсчет голов и 

промахов. 

Практика: 

5.1. модель «Нападающий» 

5.2. модель «Мельница» 

5.3. модель «Вратарь» 

5.4. Модель поршневого насоса 

5.5. модель «Ликующие болельщики» 

5.6. модель «Балеринки» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 

1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка аналогичного робота, 

2 – написание программы в среде LegoWeDo. 

6 Механические модели «Приключения». 

Теория: 

Развитие речи, учащиеся выстраивают диалоги, описывают приключения. 

Практика: 

6.1. модель «Спасение самолета» 

6.2. модель «Корабль с двигателем-винтом» 

6.3. модель «Спасение от великана» 

6.4. модель «Подъемный кран на строительстве высокого дома» 

6.5. модель «Непотопляемый парусник» 

6.6. модель «Ракета» 

6.7. модель Аттракцион «Чертово колесо» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 

1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка аналогичного робота, 

2 – написание программы в среде LegoWeDo. 

7. Роботы LEGO WeDo. Идем дальше. 

Теория: 

Создание более сложных моделей с использованием двух моторов, двух датчиков наклона и 

расстояния. Модели могут выполнять более сложные действия - повороты, зигзаги, движение 

по линии, движение вдоль стенки. 

Практика: 

7.1. модель «Цветок Венерина мухоловка» 

7.2. модель «Веселая карусель» 

7.3. модель «Гигантские качели» 

7.4. модель «Машинка с двумя моторами» 

7.5. модель «Катер» 

7.6. модель «Ветряная мельница» 

7.7. модель «Верхом на драконе» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 

1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка аналогичного робота, 
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2 – написание программы в среде LegoWeDo. 

8. Игры роботов. 

Теория: 

Футбол. Простейший искусственный интеллект. 

Практика: 

Проведение состязаний, популяризация новых видов робо-спорта. 

9. Состязания роботов 

Теория: 

Изучение правил и регламента соревнований. 

Практика: 

Подготовка команд для участия в открытых соревнованиях по робототехнике. 

10 Творческие проекты 

Теория: 

Разработка творческих проектов на свободную тематику. Индивидуальные и групповые 

проекты. 

Практика: 

1 Роботы-помощники человека 

2 Роботы-артисты 

3 Свободные темы. 

11 Участие в соревнованиях. 

Участие в соревнованиях «Юный конструктор». 

12 Контроль качества освоения знаний. 

 

Планируемые результаты второго года обучения 
Предметные: 

 создавать реально действующие модели роботов по разработанной схеме и по 

собственному замыслу; 

 освоить основные принципы программирования в среде LEGO WEDO; 

 знать элементы конструктора LEGO WEDO, владеть терминологией; 

 знать и уметь использовать на практике виды подвижных и неподвижных 

соединений в конструкторе; 

 создавать программы на компьютере для различных роботов; 

 работать с Lego-конструктором; 

 демонстрировать технические возможности роботов. 

Метапредметные: 

 использовать самостоятельно предложенный педагогом дидактический материал; 

 знать основной состав и назначение аппаратной части персонального компьютера; 

 работать на персональном компьютере; 

 знать основные положения работы в команде. 

Личностные: 

 уметь работать в команде; 

 творчески относиться к решению поставленных задач; 

 иметь активную гражданскую позицию. 
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Календарно - тематическое планирование 2 года обучения 
 

№ 

п/п 

 

Кол-во 

часов 

 

Дата занятий 

 

 

Раздел Тема занятия 

(из содержания) 

Соответствующая конкретная 

тема занятия  

(для журнала) 

Методическое и 

материально-техническое 

обеспечение занятия 

по 

плану 

по 

факту 

1 2 

 

04.09  Введение.  

 Инструктаж 

по ТБ 

Введение: информатика, 

кибернетика, робототехника. 

Введение в робототехнику. 

Инструктаж по ТБ  

Введение: информатика, 

кибернетика, робототехника.  

Рассказ, конструкторы 

legowedo, персональные 

компьютеры, программное 

обеспечение legowedo. 

2 2 06.09  2.Основы 

Конструирова

ния 
Простейшие 

механизмы. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Теория: Знакомство с 

конструктором legowedo  
 

 Зубчатые колеса. Передаточное 

отношение. Повышающая 

передача, Понижающая 

передача, Холостая передача, 

Ременная 

передача и перекрестная 

ременная передача, Червячная 

зубчатая передача. Коронное 

зубчатое 

колесо. Кулачок. 

Практика: 

зубчатые колеса, 

промежуточное зубчатое колесо, 

понижающая зубчатая передача, 

повышающая зубчатая передача, 

датчик наклона, шкивы и ремни, 

перекрестная ременная 

передача, снижение скорости, 

увеличение скорости, датчик 

расстояния, коронное зубчатое 

колесо, червячная зубчатая 

Знакомство с конструктором  

Зубчатые колеса. 

 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
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передача, кулачок, рычаг. 

Блок «Цикл». Блок «Прибавить 

к Экрану». Блок «Вычесть из 

Экрана». Блок «Начать при 

получении письма». 

Маркировка. Строительство 

высокой башни. Хватательный 

механизм. 

Повышающая передача. Волчок. 

Понижающая передача. Силовая 

«крутилка». Зачет – 

тестирование 

 

3 2 11.09  Теория: Знакомство с 

конструктором legowedo  
Принципы крепления деталей.  

Практика: 

Названия и принципы крепления 

деталей: мотор и 

ось, зубчатые колеса, 

промежуточное зубчатое колесо, 

понижающая зубчатая передача, 

повышающая зубчатая передача, 

датчик наклона, шкивы и ремни, 

перекрестная ременная 

передача, снижение скорости, 

увеличение скорости, датчик 

расстояния, коронное зубчатое 

колесо, червячная зубчатая 

передача, кулачок, рычаг. 

 

Принципы крепления 

деталей 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы 

4 2 13.09  Теория:  
Принципы крепления деталей. 

Мотор и ось, Зубчатые колеса. 

Передаточное 

отношение. Повышающая 

передача, Понижающая 

 Мотор и 

ось. Датчики.  

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
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передача, Холостая передача, 

Ременная 

передача и перекрестная 

ременная передача, Червячная 

зубчатая передача. Коронное 

зубчатое 

колесо. Кулачок. 

Практика: 

датчик расстояния, датчик 

наклона, 

5 2 18.09  Теория: Знакомство с 

конструктором legowedo  
Первые шаги 

Принципы крепления деталей. 

Рычаг. Мотор и ось, Зубчатые 

колеса. Передаточное 

отношение. Повышающая 

передача, Понижающая 

передача, Холостая передача, 

Ременная 

передача и перекрестная 

ременная передача, Червячная 

зубчатая передача. Коронное 

зубчатое 

колесо. Кулачок. 

Практика: 

снижение скорости, увеличение 

скорости,  

Снижение и увеличение 

скорости. 

Входной контроль. 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы 

6 2 20.09  Теория: Знакомство с 

конструктором legowedo  

Первые шаги 

Принципы крепления деталей.  

Ременная 

передача и перекрестная 

ременная передача,  

Практика: 

Шкивы и 

ремни. Ременные 

передачи. 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
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3.Забавные 

механизмы 

 шкивы и ремни, перекрестная 

ременная 

7 2 25.09  Практика: Зачет – 

тестирование 
Зачет-тестирование. 

 

8 2 27.09  Теория: Механические модели 

«Забавные механизмы» - 

создание моделей с 

использованием мотора и 

Лего-коммутатора. Основной 

предметной областью является 

физика. Знакомство с зубчатыми 

и ременными передачами и 

передаточными отношениями, 

рычагами и кулачками. 

Практика: 

3.1. модель «Танцующие птицы» 

3.2. модель «Умная вертушка» 

3.3. модель «Обезьяна-

барабанщица» 

3.4. модель «Вращающийся маяк 

3.5. модель «Мешалка для 

теста» 

Зачет  

Модели «Забавные механизмы»  Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

9 2 02.10  Модель «Танцующие птицы». 

10 2 04.10  Модель «Умная вертушка». 

 

11 2 09.10  Модель «Обезьяна-

барабанщица». 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

. 

12 2 11.10  Модель «Вращающийся маяк». 

13 2 16.10  Модель «Мешалка для теста».  

14 2 18.10  Зачет. 

15 2 23.10  4.Механически

е модели 

«Звери» 

 

Теория: 

Создание моделей с 

использованием мотора, Лего-

коммутатора и датчиков наклона 

и расстояния. Основной 

предметной областью является 

технология реакции системы на 

окружение. 

Практика: 

4.1. модель «Дракон» 

4.2. модель «Рычащий лев» 

4.3. модель «Порхающая птица» 

4.4. модель «Голодный 

Создание трехмерных моделей 

конструкций из Lego. 

 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

16 2 25.10   Модель «Дракон». Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

17 2 30.10   Модель «Рычащий лев». 

18 2 01.11   Модель «Порхающая птица». 

 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
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19 2 06.11   аллигатор» 

4.5. модель «Механическая 

собака» 

4.6. модель «Крокодил» 

Зачет  

Модель «Голодный аллигатор». Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
–Просмотр видео-

демонстрации работающего 

робота, 

20 2 08.11   Модель «Механическая 

собака». 

21 2 13.11   Модель «Порхающая птица». 

22 2 15.11   Зачет. 

23 2 20.11  5.Механически

е модели 

«Футбол». 

 

Теория: 

Основной предметной область 

является математика. Измерение 

расстояния, подсчет голов и 

промахов. 

Практика: 

5.1. модель «Нападающий» 

5.2. модель «Мельница» 

5.3. модель «Вратарь» 

5.4. Модель поршневого насоса 

5.5. модель «Ликующие 

болельщики» 

5.6. модель «Балеринки» 

Зачет  

Модели «Футбол». Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

24 2 22.11  Модель «Нападающий». 

25 2 27.11  Модель «Мельница». 

26 2 29.11  Модель «Вратарь». 

27 2 04.12  Модель поршневого насоса. 

28 2 06.12  Модель «Ликующие 

болельщики». 

29 2 11.12  Модель «Балеринки».  
видео-демонстрация 

работающего робота 
30 2 13.12  Зачет. 

31 2 18.12  Контроль Промежуточный контроль Промежуточный контроль Задания  

32 2 20.12  6. 

Механические 

модели 

«Приключения

». 

 

Теория: 

Развитие речи, учащиеся 

выстраивают диалоги, 

описывают приключения. 

Практика: 

6.1. модель «Спасение 

самолета» 

6.2. модель «Корабль с 

двигателем-винтом» 

6.3. модель «Спасение от 

великана» 

6.4. модель «Подъемный кран на 

строительстве высокого дома» 

6.5. модель «Непотопляемый 

Модель «Спасение самолета». Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

33 2 25.12  Модель «Корабль с двигателем-

винтом». 

34 2 27.12  Модель «Спасение от 

великана». 

35 2 10.01  Модель «Подъемный кран на 

строительстве высокого дома». 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

 

 

 

 

36 2 15.01  Модель «Непотопляемый 

парусник». 

37 2 17.01  Модель «Ракета» 

38 2 22.01  Модель «Аттракцион «Чертово 

колесо»». 
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39 2 24.01  парусник» 

6.6. модель «Ракета» 

6.7. модель Аттракцион 

«Чертово колесо» 

Зачет 

Зачет  
видео-демонстрация 

работающего робота,  

40 2 29.01  7.Роботы 

LEGO WeDo. 
Теория: 

Создание более сложных 

моделей с использованием двух 

моторов, двух датчиков наклона 

и расстояния. Модели могут 

выполнять более сложные 

действия - повороты, зигзаги, 

движение 

по линии, движение вдоль 

стенки. 

Практика: 

7.1. модель «Цветок Венерина 

мухоловка» 

7.2. модель «Веселая карусель» 

7.3. модель «Гигантские качели» 

7.4. модель «Машинка с двумя 

моторами» 

7.5. модель «Катер» 

7.6. модель «Ветряная 

мельница» 

7.7. модель «Верхом на 

драконе» 

Зачет 

 

Роботы LEGO WeDo.  Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

 

41 2 31.01  Модель «Цветок Венерина 

мухоловка». 

42 2 05.02  Модель «Веселая карусель». 

43 2 07.02  Модель «Гигантские качели». 

44 2 12.02  Модель «Машинка с двумя 

моторами». 

45 2 14.02  Модель «Катер». Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

 

46 2 19.02  Модель «Ветряная мельница». 

 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

47 2 21.02  Модель «Верхом на драконе». 

 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

48 2 26.02  Зачет. видео-демонстрация 

работающего робота, 

49 2 28.02  8. Игры 

роботов. 
Теория: 

Футбол. Простейший 

искусственный интеллект. 

Практика: 

Проведение состязаний, 

популяризация новых видов 

робо-спорта: Сумо Тягач 

Игры роботов. Футбол Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

50 2 04.03  
 

Игры роботов. Сумо 

51 2 06.03  
 

Игры роботов. Тягач 

52 2 11.03  
 

Игры роботов. Арбалет 

53 2 13.03  
 

Игры роботов. Катапульта Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 54 2 18.03   Игры роботов. Теннис 
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Арбалет Катапульта Теннис 

Гонки авто 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

55 2 20.03   Игры роботов. 

56 2 25.03   Игры роботов. Гонки авто 

57 2 27.03   Игры роботов. 

58 2 01.04  9. Состязания 

роботов 

Теория: 

Изучение правил и регламента 

соревнований. 

Практика: 

Подготовка команд для участия 

в открытых соревнованиях по 

робототехнике: Футбол,  Сумо 

Тягач Катапульта  

Состязания роботов. Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

 

59 2 03.04   Футбол 

60 2 08.04   Тягач 

61 2 10.04   Сумо 

62 2 15.04   .Катапульта 

 

63 2 17.04  10. Творческие 

проекты 
Теория: 

Разработка творческих проектов 

на свободную тематику. 

Индивидуальные и групповые 

проекты. 

Практика: Творческие 

проекты. Конструирование 

Эллипсограф. «День Победы» 

«Космос». «Самолеты». 

Творческие проекты. Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

64 2 22.04    Конструирование 

Эллипсограф. 

65 2 24.04   Творческое конструирование 

«День Победы» 

66 2 29.04   Творческое конструирование  

«Космос». 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
67 2 06.05   Творческое конструирование 

«Самолеты». 

68 2 08.05    Творческое конструирование  

69 2 13.05  11 Участие в 

соревнованиях 
Участие в соревнованиях 

«Юный конструктор». 

 

Участие в соревнованиях Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo,  

70 2 15.05  Контроль Итоговый контроль Итоговый контроль Задания, Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo,  

71 2 20.05  12. Творческие 

проекты 
Теория: 

Разработка творческих проектов 
Творческое конструирование на 

свободную тему 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 
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на свободную тематику. 

Индивидуальные и групповые 

проекты. 

Практика: Творческие 

проекты. Конструирование 

«Парк для динозавров». 
Роботы-помощники человека 

 Роботы-артисты Свободное 

конструирование 

 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

72 2 22.05   Конструирование «Парк для 

динозавров». 

Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 
73 2 27.05   Свободное конструирование 

74 2 29.05  Роботы-помощники человека. 

Пылесос 

75 2 03.06   

 

 Конструирование 

«Посудомойка» 

76 2 05.06  Робот- друг человека. 

77 2 10.06  Творческое конструирование 

78 2 17.06  Конструирование «Муха» Персональные 

компьютеры, ПО: legowedo, 

конструктор legowedo, 

рабочие листы. 

конструктор«ТиФ» 

79 2 

 

19.06   

 

Конструирование «Лягушка» 

80 2 24.06   Свободное творческое 

конструирование 

81 2 26.06  

 

 Знакомство с конструктором 

«ТиФ»  

 
82 2 01.07  

 

Итоговое занятия Знакомство с конструктором 

«ТиФ»  
 

конструктор«ТиФ» 

83 2 03.07   Творческое конструирование конструктор«ТиФ» 

 Итого 166     
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