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Пояснительная записка 

 

Рабочая программа 1-го года обучения составлена на основе дополнительной общеразвивающей 

программы «Робототехника. Конструируй, Программируй, Исследуй».  

Особенности организации образовательного процесса.  

Программа 1 года рассчитана на учащихся 8-9 лет. Программа 1 года обучения рассчитана на 144-150 часов 

в год. Продолжительность занятий – 2 раза в неделю, по 2 академических часа (90 минут). Численность 

групп определяется в соответствии с санитарными нормами, предъявляемыми в аудитории робототехники. 

На одного учащихся приходится одно специально оборудованное, рабочее место. Кабинет оснащен 

необходимым оборудованием, компьютерами, проектором и интерактивной доской. Программа 

адаптирована под образовательные конструкторы LEGO Education WEDO: 9580 (базовый 

программируемый); 9585 (ресурсный); 9689 «Простые механизмы» LEGO Education WEDO 

   

    ЦЕЛЬ первого года обучения – 

Создание условий для формирования интереса к техническим видам творчества, развитие конструктивного 

мышления и представления об окружающем мире посредством робототехники; обучение основам 

конструирования через создание простейших моделей и управления ими с помощью простейших 

компьютерных программ.  

 

ЗАДАЧИ первого года обучения: 

обучающие 
• расширить знания учащихся об окружающем мире, о мире техники;  

• обучить   решению   творческих, нестандартных   ситуаций   на   практике при конструировании и 

моделировании объектов окружающей действительности;  

• познакомить с узлами и способами соединения конструкций, и видами простых механизмов 

• обучить   создавать и конструировать механизмы и машины, включая самодвижущиеся; 

• познакомить со средой и с основами автономного программирования 

• обучить   программировать простые действия и реакции механизмов и получить навыки 

программирования; 

• получение навыков работы с датчиками и двигателями; 

• развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

развивающие 
• развитие творческого, и пространственного воображения при создании действующих моделей;  

• развитие конструкторских навыков и изобретательности 

• развитие умения работать по предложенным инструкциям по сборке моделей 

• установление причинно-следственных связей логического мышления учащихся; 

• анализ результатов и поиск новых решений; 

• проведение систематических наблюдений и измерений; 

• экспериментальное исследование, оценка (измерение) влияния отдельных факторов; 

• использование таблиц для отображения и анализа данных; 

• развитие мелкой мускулатуры пальцев и моторики кисти младших школьников, внимательности, 

аккуратности учащихся; 

• развитие словарного запаса и умения выразить свой замысел; излагать мысли в четкой логической 

последовательности; 

• написание и воспроизведение сценария с использованием модели для наглядности и 

драматургического эффекта; 

• организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления изучаемого 

материала и в целях мотивации обучения; 

• развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, малой группе (в 

паре), распределение ролей, участия в беседе, обсуждении; 

• формирование и развитие информационной компетенции: навыков работы с различными 

источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать необходимую для 

решения учебных задач информацию. 

воспитательные 
• приобщение учащихся к общечеловеческим ценностям; 

• развитие волевых личных качеств – упорства, умения отстаивать собственное мнение, вести диалог, 

анализировать ситуацию;  



• воспитание у детей интереса к техническим видам творчества; 

• формирование коммуникативных способностей, умения работать в команде, коллективная выработка 

идей, упорство при реализации некоторых из них; 

• развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, самостоятельности,  

• формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного результата. 

 

Особенности организации образовательного процесса первого года обучения 

Основная форма деятельности учащихся – это самостоятельная интеллектуальная и 

практическая деятельность учащихся, в сочетании с групповой, индивидуальной формой работы 

обучающихся.  Образовательный контекст строится на 4 этапах: 

• установление взаимосвязей, 

• конструирование, 

• рефлексия, 

• развитие.  

Установление взаимосвязей. При установлении взаимосвязей учащиеся как бы «накладывают» новые 

знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. К каждому из 

заданий комплекта прилагается анимированная презентация с участием фигурок героев – Маши и 

Макса. Использование этих анимаций, позволяет проиллюстрировать занятие, заинтересовать 

учеников, побудить их к обсуждению темы занятия.  

Конструирование. Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки «работают 

вместе». Работа с робототехническими конструкторами базируется на принципе практического обучения: 

сначала обдумывание, а затем создание моделей. В каждом задании комплекта для этапа 

«Конструирование» приведены подробные пошаговые инструкции.  

Рефлексия. Обдумывая и осмысливая проделанную работу, учащиеся углубляют понимание 

предмета. Они укрепляют взаимосвязи между уже имеющимися у них знаниями и вновь приобретённым 

опытом. В разделе «Рефлексия» учащиеся исследуют, какое влияние на поведение модели оказывает 

изменение ее конструкции: они заменяют детали, проводят расчеты, измерения, оценки возможностей 

модели, создают отчеты, проводят презентации, придумывают сюжеты, пишут сценарии и разыгрывают 

спектакли, используя в них свои модели. На этом этапе учитель получает прекрасные возможности для 

оценки достижений учеников. 

Развитие. Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. Поддержание 

такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно выполненной работы, естественным образом 

вдохновляют учащихся на дальнейшую творческую работу. В раздел «Развитие» для каждого занятия 

включены идеи по созданию и программированию моделей с более сложным поведением.  

Занятия первого года обучения сгруппированы в четыре раздела «Забавные механизмы», «Звери», 

«Футбол» и «Приключения», каждый из которых имеет свою предметную область, на которой 

фокусируется деятельность учащихся. 

В разделе «Забавные механизмы» основной предметной областью является физика. В игровой и 

практической деятельности дети знакомятся с основными видами движения, с принципами работы рычагов, 

вращением и ременными передачами. 

В разделе «Звери» основной является технология, понимание того, что система должна реагировать 

на свое окружение (использование датчиков расстояния). 

Математика становится основной областью в теме «Футбол», где требуются измерительные навыки, 

устный счет, знание основных арифметических действий, а также основы программирования. 

Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии коммуникативных умений и навыков. 

Процесс обучения состоит из теоретической и практической частей, причем большее количество 

времени занимает практическая часть, направленная на творческую деятельность обучаемых. 

 

Содержание программы 1 года обучения 

 

1. Раздел 1.Инструктаж по ТБ (Приложение №2) 

Введение в Мир механизмов LegoWeDo.  

 

Теория: Правила организации рабочего места. Правила безопасной работы. История Лего. Перечень 

терминов деталей конструктора, варианты соединений деталей друг с другом. Инструктаж по ТБ. 

Знакомство с конструктором Лего. Состав конструктора ПервоРобот LEGO® «Простые механизмы». 

Организация рабочего места. Роботы в нашей жизни. Понятие. Назначение. Что такое робототехника. Виды 



роботов, применяемые в современном мире. Символы. Терминология. История Лего - мир механизмов. 

Знакомство с конструкторами ЛЕГО WEDO «Простые механизмы».  Название деталей конструктора, 

варианты соединений Входной контроль 

Практика: Как работать с инструкцией. Проектирование моделей-роботов. Первые шаги. Среда 

конструирования. Построение простейшей конструкции по образцу. Практическое задание - сборка модели 

по замыслу. Исследование и анализ полученных результатов 

 

2   Раздел 2. Конструирование. Простые механизмы Лего-геометрия.  Виды механизмов 

Передаточное отношение. Виды передачи.  Системы управления. Творческие задания. 

Теория: Лего-математика. Умножение-деление. Дроби. Виды простых механизмов. Отношение в 

механизмах. Зубчатые колеса.  Система запуска волчка. Колесная база. Рулевое управление. Рычаги 

Шкивы. Ременная передача 

Практика:  Конструирование «Хваталки». Как работать с инструкцией.  Построение механизмов с 

заданным передаточным отношением.  Построение простого механизма. Построение зубчатой, ременной 

передачи. Проработка принципиальных моделей. Конструирование часового механизма. Конструирование 

ручки. Конструирование волчка и системы механического запуска. Конструирование рулевого управления. 

Конструирование катапульты. Построение карусели. 

 

Раздел 3. Работа с компьютером. Знакомство с виртуальным конструированием 

LegoDigitalDesigner.   и программированием в среде ЛЕГО –WEDO 

Теория: Начальные сведения о компьютере.  Т.Б при работе с компьютером. Операционная система 

WINDOWS. Введение в файловую систему. Перечень терминов. Сочетание клавиш Знакомство с 

виртуальным конструированием Компьютерное моделирование в программе Lego  Digital  Designer. 

Знакомство с программированием в среде ЛЕГО –WEDO.Знакомство с лего-коммутатором. Звуки. Фоны 

экрана. 

 

Практика: Решение простейших задач. Работа в среде Windows. Компьютерное моделирование с 

виртуальным конструированием в программе. Lego Digital Designer. Создание простой инструкции в 

программе. Lego Digital Designer и построение модели по созданной инструкции. Программированием в 

среде ЛЕГО –WEDO. 

 

 Раздел 4. Введение в робототехнику. Конструирование и программированиеWEDO. Первые 

шаги. Простейшие механизмы. Изучение датчиков и моторов. 

Теория: Принципы крепления деталей. Рычаг. Мотор и ось, Зубчатые колеса. Передаточное отношение. 

Повышающая передача, Понижающая передача, Холостая передача, Ременная передача и перекрестная 

ременная передача, Червячная зубчатая передача. Коронное зубчатое колесо. Кулачок.  

 

Практика: Измерения (Решение практических задач). Названия и принципы крепления деталей: мотор и 

ось, зубчатые колеса, промежуточное зубчатое колесо, понижающая зубчатая передача, повышающая 

зубчатая передача, датчик наклона, шкивы и ремни, перекрестная ременная передача, снижение скорости, 

увеличение скорости, датчик расстояния, коронное зубчатое колесо, червячная зубчатая передача, кулачок, 

рычаг. 

Блок «Цикл». Блок «Прибавить к Экрану». Блок «Вычесть из Экрана». Блок «Начать при получении 

письма». Маркировка. Строительство высокой башни. Хватательный механизм. Волчок. Силовая 

«крутилка». 

Зачет – тестирование. 

 

 Раздел 5. Забавные механизмы. Создание проектов по инструкции. Использования проектов 

для выполнения задач. 

Теория: Механические модели «Забавные механизмы»- создание моделей с использованием мотора и Лего-

коммутатора. Роботы-автомобили, тягачи. Основной предметной областью является физика. Знакомство с 

зубчатыми и ременными передачами и передаточными отношениями, рычагами и кулачками. 

Практика: 

5.1. модель «Танцующие птицы» 

5.2. модель «Умная вертушка» 

5.3. модель «Обезьяна-барабанщица» 

5.4.  модель «Вращающийся маяк 



5.5.  модель «Мешалка для теста»  

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка 

аналогичного робота, 2 – написание программы в среде LegoWeDo.  

 

Раздел 6. Механические модели «Звери» 
Теория: Создание моделей с использованием мотора, Лего-коммутатора и датчиков наклона и расстояния. 

Основной предметной областью является технология реакции системы на окружение.  

Практика: 

6.1. модель «Дракон» 

6.2. модель «Рычащий лев» 

6.3. модель «Порхающая птица» 

6.4. модель «Голодный аллигатор» 

6.5. модель «Механическая собака» 

6.6. модель «Крокодил» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка 

аналогичного робота, 2 – написание программы в среде LegoWeDo.  

 

Раздел 7. Механические модели «Футбол».  

Теория: Основной предметной область является математика. Измерение расстояния, подсчет голов и 

промахов.  

Практика: 

 7.1. модель «Нападающий» 

 7.2. модель «Вратарь» 

7.3. модель «Ликующие болельщики» 

Зачет: 

Зачет – состоит из 2-х частей: 1 – сборка работающих роботов, написание программы в среде 

LegoWeDo;2 –совместная игра.  

 

Раздел 8. Механические модели «Приключения». 

Теория: Развитие речи, учащиеся выстраивают диалоги, описывают приключения. 

Практика: 

 8.1. модель «Спасение самолета» 

 8.2. модель «Спасение от великана»  

 8.3. модель «Непотопляемый парусник» 

 8.4. модель Аттракцион «Чертово колесо» 

Зачет: Зачет – состоит из 2-х частей: 1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, 

сборка аналогичного робота, 2 – написание программы в среде LegoWeDo.  

 

Раздел 9. Роботы LEGOWeDo. Идем дальше.  

Теория: Создание более сложных моделей с использованием двух моторов, двух датчиков наклона и 

расстояния. Модели могут выполнять более сложные действия - повороты, зигзаги, движение по линии, 

движение вдоль стенки. 

Практика: Конструирование и программирование сложных моделей по картинке, видеоролику. 

Зачет: Зачет – состоит из 2-х частей: 1 – просмотр видео-демонстрации работающего робота, сборка 

аналогичного робота, 2 – написание программы в среде LegoWeDo.  

 

Раздел 10. Творческие проекты 
Теория: Интеллектуальные роботы. 

Индивидуальные и групповые проекты. 

Практика: Разработка творческих проектов на свободную тематику. 

1. Роботы-помощники человека 

2. Роботы-артисты 

3. Свободные темы. 

 

Раздел 11. Участие в соревнованиях. 



Теория: Правила соревнований 

Практика: Участие в соревнованиях «Юный конструктор». 

 

Раздел 12.  Итоговые занятия Контроль качества освоения знаний. Зачеты.  

Теория: Выполнение тестов. Итоговый контроль Подведение итогов 

Практика: Контроль качества освоения знаний. Зачет по сборке модели. 

 

Планируемые результаты обучения 

Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является их ориентация   

на результаты образования. Причем они рассматриваются на основе системно-деятельностного 

подхода. 

• личностные: адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация; приобретение уверенности 

в себе; формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и взаимопомощи, 

отстаивать свою точку зрения. Проявление стремления к самостоятельной работе 

(усовершенствованию известных моделей и алгоритмов, созданию творческих проектов. Участие в 

мероприятиях по техническому творчеству для школьников, открытых состязаниях роботов и, 

просто, свободное творчество демонстрируют и закрепляют его) Регулярное содержание своего 

рабочего места и конструктора в порядке, что само по себе непросто. Развитие коммуникативных 

качеств, умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности, 

планирование своей деятельности, стремление к успеху и контроль над собой, повышение самооценки. 

 

• метапредметные: Умение классифицировать материал для создания модели; Умения работать по 

предложенным инструкциям.  Изменения в развитии мелкой моторики, памяти, речи, умение излагать 

мысли в четкой логической последовательности, анализировать ситуацию и самостоятельно находить 

ответы на вопросы путем логических рассуждений; внимательности, аккуратности и особенностей 

мышления конструктора-изобретателя проявляется на самостоятельных задачах по механике. 

Наиболее ярко результат проявляется в успешных выступлениях на конкурсах состязаниях роботов и 

при создании   и защите самостоятельного творческого проекта. Усвоение других математических 

знаний, так как для создания проектов требуется провести простейшие расчеты и сделать чертежи. 

 

• предметные:  Знание основных принципов механической передачи движения, знать элементы 

конструктора WEDO, владеть терминологией; умение работать по предложенным инструкциям, 

создавать реально действующие модели роботов по разработанной схеме и по собственному замыслу, 

умения творчески подходить к решению задачи; умения довести решение задачи до работающей 

модели. Способность учащихся к самостоятельному решению ряда задач с использованием 

образовательных робототехнических конструкторов, а также создание творческих проектов. 

Конкретный результат каждого занятия – это робот или механизм, выполняющий поставленную 

задачу. Проверка проводится как визуально – путем совместного тестирования моделей, роботов, так и 

путем изучения программ и внутреннего устройства конструкций, созданных учащимися, освоить 

основные принципы программирования в среде WEDO; демонстрировать технические возможности 

роботов. 

 

В программе «Робототехника….»  включены содержательные линии планируемых результатов: 

• аудирование - умение слушать и слышать, т.е. адекватно воспринимать инструкции; 

• чтение – осознанное самостоятельное чтение языка программирования; 

• говорение – умение участвовать в диалоге, отвечать на заданные вопросы, создавать монолог, 

высказывать свои впечатления;  

• пропедевтика – круг понятий для практического освоения детьми с целью ознакомления с 

первоначальными представлениями о робототехнике и программирование;  

творческая деятельность - конструирование, моделирование, проектирование



Календарно-тематическое планирование 1 года обучения 

 

№ 

заня

тия 

Кол-

во 

часов 

Дата занятий Раздел Тема занятия 

(из содержания) 

Соответствующая 

конкретная тема 

занятия  

(для журнала) 

Методическое обеспечение 

занятия 
по 

плану 

по 

факту 

1.  2 02.09.   Раздел 1  
(6ч)  

 

Инструктаж по ТБ 

Введение в Мир 

механизмов Lego 

WeDo. 

Вводное занятие. Инструктаж по ТБ. 

История Мир механизмов 

Вводное занятие. Инструктаж 

по ТБ. 

История. Мир механизмов. 

Инструкции по технике 

безопасности 

2.  2 07.09  Знакомство с конструкторами ЛЕГО WEDO 

«Простые механизмы». Название деталей 

конструктора, варианты соединений. 

Знакомство с конструкторами  

«Простые механизмы».   

Презентация (ЦОР «Основы 

робототехники) 

Технологические карта занятия; 

3.  2 09.09.  Входной контроль. Построение простейшей 

конструкции по образцу.  

Практическое задание - сборка модели по 

замыслу. 

Входной контроль. Построение 

простейшей конструкции по 

образцу  

 и по замыслу. 

Инструкция для изучения 

робототехники: Простые 

механизмы, Руководство 

пользователя Простые механизмы, 

WEDO LEGO Mindstorms 

4.  2 14.09.  Раздел 2 

(20 ч) 

 

Простые механизмы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Виды простых механизмов. 

Конструирование «Хваталки» Состязания  

при помощи хваталки «Построй башню» 

 Виды простых механизмов. 

Хватательный механизм. 

Состязания «Построй башню» 

 

Презентация.  

5.  2 16.09.  Легоматематика: умножение-деление. 

Дроби. 

Зубчатые колеса. Передаточное отношение в 

механизмах. Конструирование ручки 

Практическое задание  

  

Зубчатые колеса.  

Передаточное отношение 

Конструирование ручки  

Презентация «Передаточное 

отношение». Руководство 

пользователя Простые механизмы, 

WEDO Технологические карта 

занятия -«А 1-4»:  

6.  2 21.09.   Использование системы шестеренок в 

механизмах. Построение конструкции с 

передаточным отношением. Проект 

«Часовой механизм» 

Конструирование 

  Системы шестеренок в 

механизмах. Построение 

конструкции с передаточным 

отношением. Проект «Часовой 

механизм»  

Презентация. «Часовые механизмы» 

7.  2 23.09.   Передаточное отношение на другую 

плоскость. Конструирование волчка и 

системы механического запуска 

Конструирование волчка и 

системы механического запуска 

Руководство пользователя Простые 

механизмы, WEDO Технологические 

карта занятия -«А 5-7»: 

8.  2 28.09 

 

 Колесная база. Проработка принципиальных 

моделей 

Творческое задание «Машины вперед!» 

Колесная база.  

Творческое задание: гонки. 

«Машины вперед!» 

 Руководство пользователя Простые 

механизмы, WEDO LEGO 

Mindstorms Технологические карта 

занятия « В - 1-4» «Творческая 

мастерская» 

Технологические карта занятия «В 

5-6» «Творческая мастерская» 

9.  2 30.09  Конструирование рулевого управления. 

Конструирование рулевого управления 

задание «Тачка-карета» 

Рулевое управление. 

Творческое задание «Тачка-

карета» 

10.  2 05.10.  Рычаги. Условия равновесия.  Рычаги. Баллистика Руководство пользователя Простые 



Творческое задание. Конструирование 

катапульты. Баллистика 

Конструирование катапульты.  механизмы, WEDO LEGO 

Mindstorms Технологические карта 

занятия «С-1-4» «Творческая 

мастерская» 
11.  2 07.10.  Шкивы. Способы соединения. Ременная 

передача.  

Творческое задание: «Построение 

спиннинга» 

Ременная передача.  

Творческое задание: 

«Построение спиннинга» 

12.  2 12.10  Ременная передача.  

Творческое задание: Построение сложной 

карусели. 

 Простые механизмы 

Построение сложной карусели. 

13.  2 14.10.  Зачет по простым механизмам. Построение 

простого механизма по картинке. 

Зачет.  Построение простого 

механизма по картинке и по 

памяти. 

Технологические карты занятия 

14.  2 19.10  Раздел 3 

 (12 ч) 

 

Работа с 

компьютером. 

Знакомство с 

виртуальным 

конструированием 

LegoDigital 

Designer.   и 

программированием 

в среде ЛЕГО –

WEDO  

 

Начальные сведения о компьютере.  Т.Б при 

работе с компьютером. Знакомство с 

виртуальным конструированием в 

программе Lego Digital Designer. 

Т.Б и начальные сведения    при 

работе с компьютером. 

Знакомство с виртуальным 

конструированием  

Презентация (ЦОР). 

Технологические карта занятия. 

Компьютер. 

 

15.  2 21.10  Создание простой виртуальной конструкции 

и инструкции в программе Lego Digital 

Designer.  

 Введение в файловую систему. 

Создание простой виртуальной 

конструкции и инструкции 

16.  2 26.10  Компьютерное моделирование в программе. 

LegoDigital Designer. 

Компьютерное моделирование  

 Создание виртуальной 

конструкции и инструкции 

17.  2 28.10.  Построение реальной  модели по созданной 

инструкции в программе LegoDigital 

Designer. 

Компьютерное моделирование  

Построение реальной модели 

по созданной инструкции 

Компьютер. П.О. - LegoDigital 

Designer. Компьютерное 

моделирование. 

. 

 
18.  2 02.11   Зачетное занятие. Создание  виртуального 

проекта в программе Lego Digital Designer. 

Зачет. Создание виртуального 

проекта.  

19.  2 09.11  Знакомство с программированием в среде 

ЛЕГО -WEDO Звуки. Фоны экрана. Решение 

простейших задач 

Программирование в среде 

ЛЕГО –WEDO Звуки. Фоны 

экрана  

 Компьютер. П.О.-ЛЕГО -WEDO 

Руководство пользователя WEDO 

ПервоРобот LEGO® WeDoTM 

 20 2 11.11  Раздел 4 

(10ч) 

 

Введение в 

робототехнику 

Конструирование и 

программирование. 

Первые шаги. 

Простейшие 

механизмы. 

Изучение датчиков 

и моторов. 

 

Знакомство с конструктором ЛЕГО -WEDO - 

базовый набор. Мотор и ось. ROBO- 

Решение практических задач 

конструирование мельницы 

Принципы крепления деталей. 

Рычаг. Мотор и ось. 

Конструирование мельницы 

 

21. 2 16.11  Зубчатые колёса базового набора. 

Понижающая и повышающая зубчатая 

передача Решение практических задач 

Зубчатые колеса. Передаточное 

отношение.  

22. 2 18.11  Управление датчиками и моторами в 

программе WeDo.  Перекрёстная и ременная 

передача. Снижение и увеличение скорости 

Управление датчиками и 

моторами, перекрёстная и 

ременная передача. 

Решение практических задач. 

Силовая «крутилка». 

23. 2 23.11  Управление датчиками и моторами при Управление датчиками и 



помощи программного обеспечения WeDo.  

Коронное зубчатое колесо. Червячная 

зубчатая передача 

Кулачок и рычаг. 

 

моторами. Червячная зубчатая 

передача Решение 

практических задач 

24. 2 25.11  Блоки «Цикл» «Прибавить к Экрану» и 

«Вычесть из Экрана», «Начать при 

получении письма» Маркировка. 

 

Блоки «Цикл» Маркировка. 

Решение практических задач. 

Мой калькулятор.  

Зачет – тестирование 

Презентация. Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGО WeDo 

25. 2 30.11   Раздел 5 

 (12 ч) 

 

Забавные 

механизмы. 

Создание проектов 

по инструкции. 

Использование 

проектов для 

выполнения задач. 

 

Модель «Танцующие птицы. 

Конструирование. Программирование и 

тестирование модели 

 Проект «Танцующие птицы».   Персональные компьютеры, ПО: 

lego wedo, конструктор lego wedo, 

рабочие листы. 

26 2 02.12  Модель «Умная вертушка» с запуском 

моторного механизма от программы 

Конструирование. Программирование и 

тестирование модели 

Проект. «Умная вертушка»  Инструкция (СD) Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGO® WeDoTM 

 

27 2 07.12  Модель «Обезьяна-барабанщица». 

Конструирование. Программирование и 

тестирование модели 

Проект «Обезьянка – 

барабанщица»  

 

28. 2 09.12  Модель «Вращающийся маяк». 

Конструирование. Программирование и 

тестирование модели 

Модель «Вращающийся маяк».  

29 2 14.12  Модель «Мешалка для теста». 

Конструирование. Программирование и 

тестирование модели 

Модель «Мешалка для теста».  Персональные компьютеры, ПО: 

lego wedo, конструктор lego wedo, 

рабочие листы. 

30. 2 16.12   Конструирование модели по видеоролику,  

написание программы в среде Lego WeDo. 

Конструирование и программирование 

модели по видеоролику,  

Зачет. 

Зачет. Проект с забавными 

механизмами. 

 

 

31. 2 21.12  Раздел 6 

 (14ч) 

 

Механические 

модели «Звери»  

 

 

 

 

Проект «Голодный аллигатор». 

Конструирование и программирование.  

Задачи для робота. Использование модели 

для выполнения задач.  Создание моделей с 

использованием мотора. Лего - коммутатора 

и датчиков наклона и расстояния. 

Проект «Голодный аллигатор». 

Использование модели для 

выполнения задач 

Инструкция (СD) Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGO® WeDoTM 

 

32. 2 23.12  Проект «Рычащий лев».  Конструирование и 

программирование. Использование модели 

для выполнения задач 

Проект «Рычащий лев».  

Использование модели для 

выполнения задач 

33. 2 28.12  Создание творческого проекта (календарная Календарная дата Модель Компьютер. П.О.-ЛЕГО -WEDO 



дата) «Механическая Новогодняя 

игрушка» 

34. 2 30.12  модель «Механическая собака». Задачи для 

робота. Использование модели для 

выполнения задач 

 

модель «Механическая собака» 

Использование модели для 

выполнения задач 

Инструкция (СD) Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGO® WeDoTM 

 

35. 2 11.01.  модель «Дракон» Использование модели для 

выполнения задач 

модель «Дракон». 

Использование модели для 

выполнения задач 

36. 2 13.01  Конструирование и программирование 

проекта «Бык», Зачет  

просмотр видео-демонстрации работающего 

аналогичного робота, сборка аналогичного 

робота,  

написание программы в среде Lego WeDo. 

Конструирование и 

программирование проекта по 

инструкции «Бык», Зачет  

сборка по видеоролику и 

программирование модели. 

Персональные компьютеры, ПО: 

lego wedo, конструктор lego wedo, 

рабочие листы 

37. 2 18.01.  Проект «Порхающая птица».  

Конструирование и программирование. 

Использование модели для выполнения 

задач 

Проект «Порхающая птица».  

Использование модели для 

выполнения задач 

Инструкция (СD) Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGO® WeDoTM 

38. 2 20.01  Раздел 7  

(8ч) Механические 

модели «Футбол». 

 

 

Проект «Футбол роботов» 

Конструирование нападающего. 

Программирование и тестирование модели. 

Игра Измерение расстояния, подсчет голов и 

промахов. 

Модель «Нападающий»  

Конструирование и 

Программирование модели. 

Игра 

Презентация (ЦОР «Основы 

робототехники») Инструкция (СD) 

Руководство пользователя WEDO 

ПервоРобот LEGO® WeDoTM  

  

39. 2 25.01.  Проект «Футбол роботов» Конструирование 

вратаря. Программирование и тестирование 

модели. Игра 

Модель «Вратарь» 

Программирование и 

тестирование модели. 

40 2 27.01  Проект «Футбол роботов» 

Конструирование болельщиков. 

Программирование и тестирование модели. 

Игра 

Модель «Ликующие 

болельщики» 

Программирование и 

тестирование модели. 

41 2 01.02  Зачетное занятие. Командная игра 

«Футбольная игра роботов» Электронный 

подсчет голов и промахов.  

 

Зачетное занятие. Командная 

игра «Футбольная игра 

роботов» 

Технологические карта занятия; 

Игра-зачет 

42. 2 03.02  Раздел 8  

(10ч)  

 

Механические 

модели 

«Приключения». 

 

 

Модель «Спасение самолета» Описывание 

приключения. Конструирование и 

программирование. Использование модели 

для выполнения задач 

 

 

Модель «Спасение самолёта» 

Конструирование и 

программирование 

Инструкция (СD) Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGO® WeDoTM  

43. 2 08.02  Модель «Спасение от великана» 

Описывание приключения. Конструирование 

и программирование. Использование модели 

Проект «Спасение от 

великана». Конструирование и 

программирование, 

Руководство пользователя WEDO 

ПервоРобот LEGO® WeDoTM  



для выполнения задач 

44. 2 10.02  Модель «Непотопляемый парусник" 

Описывание приключения. Конструирование 

и программирование. Использование модели 

для выполнения задач 

Проект «Непотопляемый 

парусник» 

Конструирование и 

программирование 

Инструкция (СD)Руководство 

пользователя WEDO ПервоРобот 

LEGO® WeDoTM  

 

45 2 15.02  Модель «Чертово колесо" Описывание 

приключения. Конструирование и 

программирование. Использование модели 

для выполнения задач 

 

Проект «Чертово колесо" 

Конструирование и 

программирование 

46.  2 17.02  Зачет  

просмотр видео-демонстрации работающего 

робота, сборка аналогичного робота,  

написание программы Создание творческого 

проекта (календарная дата - к Дню 

защитника Отечества) 

Зачет  

сборка и программирование 

робота по видеоролику. 

Создание проекта -подарок для 

папы 

Персональные компьютеры, ПО: 

lego wedo, конструктор lego wedo,  

47. 2 22.02  Раздел 9 

(38)  

 

Роботы LEGO 

WeDo. Идем дальше 

- создание сложных 

моделей  

 

Создание сложных моделей по картинке, 

видеоролику 

с использованием двух моторов, двух 

датчиков наклона и расстояния, способных 

выполнять сложные действия  Задачи для 

роботов. Анализ программ 

Создание проекта «Умный 

дом»  

Конструирование и 

программирование сложных 

моделей 

Инструкция (СD) Компьютер. П.О. 

ЦДТТ-ЛЕГО -WEDO конструктор 

lego wedo 

 

48. 2 24.02.  Конструирование и программирование 

проекта. «Башенный кран» Задачи для 

роботов. Анализ программ 

Проект. «Башенный кран» 

Конструирование и 

программирование сложных 

моделей 

49. 2 29.02  Транспорт.  Конструирование и 

программирование проекта. «Умный 

автомобиль» Задачи для роботов. Анализ 

программ Конструирование и 

программирование сложных моделей 

Транспорт. Проект «Умный 

автомобиль» 

50. 2 02.03  Создание творческого проекта (календарная 

дата-Международный женский день - 8 

марта)   

 

Создание проекта – « Подарок 

для мамы» Задачи для робота

  

Конструктор- ПервоРобот LEGO® 

WeDo TM. Компьютер. П.О. ЦДТТ-

ЛЕГО –WEDO 

51. 2 07.03  Транспорт. Создание сложных моделей с 

использованием моторов и датчиков, 

способных выполнять сложные действия. 

Конструирование и программирование. 

Задачи для робота 

Транспорт. Проекты 

«Бетмобиль» ,  

Инструкция(СD) Компьютер. П.О. 

ЦДТТ-ЛЕГО -WEDO конструктор 

lego wedo Конструктор- ПервоРобот 

LEGO® WeDo TM. Компьютер. П.О. 

ЦДТТ-ЛЕГО – WEDO Картинки по 

сбору модели 

52 2 09.03  «Драгстер» «Буллит» 

 

53 2 14.03  Рабочая техника. Создание сложных 

моделей с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

Рабочая техника.  

проекты «Грузоподъемник», 

«Бульдозер» 



действия. Конструирование и 

программирование 

 Задачи для робота  

54. 2 16.03  Военная техника. Создание сложных 

моделей по с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

действия  

Военная техника 

Конструирование и 

программирование проекта 

«Подводная лодка»  

Задачи для робота 

55. 2 21.03  Военная техника. Создание сложных 

моделей с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

действия  

Конструирование и 

программирование проекта 

«Танк» Задачи для робота 

56. 2 23.03  Создание сложных моделей с 

использованием моторов и датчиков, 

способных выполнять сложные действия. 

Задачи для робота 

Конструирование и 

программирование проектов 

«Лыжник»  

57. 2 28.03  Конструирование и 

программирование проекта 

«Пеликан» Задачи для робота 

58. 2 30.03  Обитатели морей. Создание сложных 

моделей с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

действия. 

Обитатели морей  

Конструирование и 

программирование проекта 

«Кит» Задачи для робота 

59. 2 04.04  Обитатели морей. Создание сложных 

моделей с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

действия. Задачи для робота 

 Обитатели морей 

Конструирование и 

программирование проектов 

«Морская Черепаха», 

«Тартилка»  

 

60. 2 06.04  Космонавтика.  

 Создание проекта к календарной дате -  Дню 

Космонавтики) Задачи для робота 

 Космонавтика. 

Конструирование и 

программирование 

космического проекта 

«Космический челнок»  

61. 2 11.04  Обитатели морей. Создание сложных 

моделей с использованием моторов и  

датчиков, способных  выполнять сложные 

действия. Задачи для робота 

Конструирование и 

программирование проекта 

«Морской лев»  

62. 2 13.04  Обитатели водоемов. Создание сложных 

моделей по с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

действия  

 

 Конструирование и 

программирование проектов 

«Жаба», «Лягушки» Задачи для 

робота 

63. 2 18.04  Воздушный транспорт. Создание сложных 

моделей с использованием моторов и 

датчиков, способных выполнять сложные 

Воздушный транспорт 

Конструирование и 

программирование проектов. 



действия. Задачи для робота «Вертолеты» «Самолеты» 

  

64. 2 20.04  Создание сложных моделей по с 

использованием моторов и датчиков, 

способных выполнять сложные действия 

Задачи для робота 

Проект «Прыжок кролика» 

Задачи для робота 

Конструктор- ПервоРобот LEGO® 

WeDo TM. Компьютер. П.О. ЦДТТ-

ЛЕГО –WEDOКартинки по сбору 

модели 

 

65. 2 25.04  Проект «Ветродвигатели».   

66. 2 27.04   Конструирование и 

программирование проекта 

«Бабочка»  

67 2 02.05   Раздел 10 

(6ч)  
 

Творческое 

проектирование.  

  

  

 

Разработка творческих проектов по замыслу. 

Разработка творческих проектов 

«Фантазируй!». 

Интеллектуальные роботы». 

Роботы -  помощники человека  

 

Компьютер. П.О. ЦДТТ-ЛЕГО -

WEDO конструктор lego wedo 

 

68 2 04.05.  Разработка творческих проектов на 

свободную тематику. Индивидуальные и 

групповые проекты:  

Творческое проектирование по 

замыслу. Свободная тематика  

69 2 11.05  Разработка творческих проектов по замыслу. 

Разработка творческих проектов на 

свободную тематику. Индивидуальные и 

групповые проекты:  

Творческое проектирование по 

замыслу.  

Свободная тематика  

70. 2 16.05  Раздел 11.  

8ч 

 

Участие в 

конкурсах, 

соревнованиях 

Правила соревнований. Сборка моделей по 

видеоролику в соревновательной 

робототехнике.  

Подготовка проектов   к соревнованию 

«Юный конструктор». 

 

 Правила соревнований.  

Сборка моделей по 

видеоролику в 

соревновательной 

робототехнике.  

 

Компьютер. П.О. ЦДТТ-ЛЕГО -

WEDO конструктор lego wedo. 

Положения о соревнованиях. 

71. 2 18.05  Сборка моделей по видеоролику в 

соревновательной робототехнике.  

Подготовка проектов   к соревнованию. 

 

Сборка и программирование 

моделей по видеоролику в 

соревновательной 

робототехнике.  

Компьютер. П.О. ЦДТТ-ЛЕГО -

WEDO конструктор lego wedo 

видеоролик 

72. 2 23.05  Участие в соревновательной и творческой 

робототехнике.  

 

Представление моделей в 

соревновательной и творческой 

робототехнике.  

 

Компьютер. П.О. ЦДТТ-ЛЕГО -

WEDO конструктор lego wedo  73 2 25.05    

74 2 30.05  Раздел 12  

(2ч) 

Итоговые занятия 

 

Контроль качества освоения знаний.  Зачеты 

Выполнение тестов и сборка модели. 

Итоговый контроль. Подведение итогов 

Итоговое занятие   Подведение 

итогов 

Карточки-задания. Презентация 

Итого 148 часов     
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