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Пояснительная записка 
Рабочая программа составлена на основе образовательного модуля «Центр 

проектной деятельности» технической направленности. 

 

Цель программы – формирование у обучающихся системы компетенций, связанных с 

пониманием основ стандарта проектной деятельности по направлению программирования.   

 

Цели и задачи первого года обучения 
 

Задачи: 
Обучающие: 

● Изучение стандартов разработки программных проектов; 

● Овладение единой системой программной документацией; 

● Овладение приемами реализации программных продуктов; 

● Изучение методологий разработки программных продуктов; 

● Изучение продвинутых инструментов разработки; 

● Продвинутое изучение системной архитектуры; 

● Овладение приемами сборки и поддержки программных продуктов. 

 

Развивающие: 

● Развитие внимания, памяти, логического и инженерного мышления; 

● Формирование опыта проектной творческой деятельности; 

● Развитие познавательной активности и способности к самообразованию; 

● Овладение методами четкого планирования своих действий и последовательного 

достижения результата по разработанному плану; 

● Развитие личностного и профессионального самоопределения учащихся; 

● Развитие культуры презентации. 

 

Воспитательные: 

● Воспитание культуры поведения и бесконфликтного общения. 

● Воспитание культуры взаимодействия в команде; 

● Воспитание личной ответственности за порученное дело; 

● Воспитание активной гражданской позиции, патриотизма и чувства гордости за 

достижения отечественной науки и техники. 

 

Особенности организации образовательного процесса 
Проектные группы или обучающиеся, реализующие индивидуальные проекты, 

выполняют полный цикл работы над проектом в течении срока освоения образовательного 

модуля, используя материально-техническую, методическую, информационную базу 

СПбГЦДТТ. 

В рамках данного направления обучающиеся получают знания о возможности 

представления, продвижения, презентации своих проектов.  

 

Формы проведения занятий: 

Возраст обучающихся позволяет использовать широкий спектр форм занятий – для 

освоения теоретических положений используются лекции; для ознакомления с практикой 

проектирования и конструирования материал представляется в форме презентаций, таким 

образом визуальный ряд соединяется с информационными тезисами; для получения 

информации и инженерных навыков по смежным и дополнительным направлениям 

проводятся семинары и мастер-классы; в качестве итогового контроля проводится защита 

проектов учащихся. 
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Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

Фронтальная: работа педагога со всеми учащимися одновременно (объяснение нового 

материала, беседы и пр.) 

Коллективная: организация проблемно-поискового или творческого взаимодействия между 

всеми детьми одновременно (в рамках семинаров, конференций, мастер-классов) 

Групповая: организация работы в малых группах для выполнения определенных задач 

(работа учащихся в проектных группах) 

Индивидуальная: организуется для работы с одаренными детьми для коррекции пробелов 

знаний и отработки отдельных навыков.  

 

Целевая аудитория 

Данная программа рассчитана на детей 10-17 лет. 

 

Режим занятий 

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 1 часу. 

 

Содержание программы 1 года обучения 
1. ВВЕДЕНИЕ  

Тема 1.1. Общие сведения.  

Техника безопасности. Генерация и обсуждение тем проектов. Общие положения теории 

проектирования. Общие принципы разработки программ Особенности программных 

разработок Стандарты и программирование 

 

2. ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ. 

Тема 2.1. Обоснование необходимости разработки программы  

Постановка задачи. Сбор исходных материалов Выбор и обоснование критериев 

эффективности и качества разрабатываемой программы Обоснование необходимости 

проведения научно-исследовательских работ 

 

Тема 2.2. Научно-исследовательские работы 

Определение структуры входных и выходных данных. Предварительный выбор методов 

решения задач. Обоснование целесообразности применения ранее разработанных программ 

Определение требований к техническим средствам. Обоснование принципиальной 

возможности решения поставленной задачи 

 

Тема 2.3. Разработка и утверждение технического задания. 

Определение требований к программе. Разработка технико-экономического обоснования 

разработки программы, написание литературного обзора на тематику предполагаемого 

решения. Описание пользовательских сценариев работы. Определение стадий, этапов и 

сроков разработки программы и документации.  Выбор языков программирования, сред 

моделирования. Определение необходимости проведения научно-исследовательских работ 

на последующих стадиях. Согласование и утверждение технического задания 

 

3. МИНИМАЛЬНЫЙ РАБОТАЮЩИЙ ПРОТОТИП 

Тема 3.1. Разработка прототипа проекта  

Предварительная разработка структуры входных и выходных данных. Уточнение методов 
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решения задачи Разработка общей архитектуры решения задачи. Разработка технико-

экономического обоснования разработки. Разработка пояснительной записки. 

Согласование и утверждение прототипа проекта.  

 

4.ТЕХНИЧЕСКИЙ ПРОЕКТ 

Тема 4.1.Разработка технического проекта 

Уточнение структуры входных и выходных данных. Разработка алгоритма решения задачи. 

Определение формы представления входных и выходных данных Определение семантики 

и синтаксиса языка. Разработка структуры программы. Окончательное определение 

конфигурации технических средств 

Тема 4.2.Утверждение технического проекта. 

Разработка плана мероприятий по разработке и внедрению программ. Разработка 

пояснительной записки. Согласование и утверждение технического проекта 

 

5. РАБОЧИЙ ПРОЕКТ 

Тема 5.1.Программирование и отладка программы. 

Разработка программного продукта на основе прототипа. 

 

Тема 5.2. Разработка технической документации в соответствии с требованиями ГОСТ. 

Разработка технической документации, в том числе проработка аппаратных и системных 

требований к программному продукту, разработка плана внедрения и поддержки. 

 

Тема 5.3. Тестирование программы 

Разработка, согласование и утверждение программы и методики испытаний Проведение 

предварительных государственных, межведомственных, приемо-сдаточных и других видов 

испытаний. Корректировка программы и программной документации по результатам 

испытаний 

 

6.ВНЕДРЕНИЕ 

Тема 6.1. Подготовка и передача программы 

 Подготовка и передача программы и программной документации для сопровождения и 

(или) изготовления. Оформление и утверждение акта о передаче программы на 

сопровождение и (или) изготовление. Передача программы в фонд алгоритмов и программ. 

 

Тема 6.2. Подготовка презентации проекта 

 

Тема 6.3. Защита проекта 

 

Тема 6.4. Обсуждение будущих проектов 
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Планируемые результаты 1 года обучения 

личностные 

 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; 

 воспитание информационной культуры, внимательности, аккуратности; 

 воспитание чувства товарищества, коммуникативных качеств, культуру 

межличностных взаимоотношений; 

 

метапредметные 

 

 планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

 развивать логическое мышление; 

 признавать возможности существования различных точек зрения и права каждого 

иметь свою собственную; 

 

предметные  

 разрабатывать программные продукты; 

 анализировать характеристики компьютерных технологий для выбора наиболее 

эффективных.
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Календарно-тематическое планирование первого года обучения 

 

№ 

занят

ия 

Кол-

во 

часов 

Дата занятий Раздел Тема занятия 

(из содержания) 

Соответствующая конкретная 

тема занятия  

(для журнала) 

Методическое обеспечение 

занятия 
по 

плану 

по 

факту 

1.  1 
04.09.23 

 Введение Общие 

сведения 

 

Техника безопасности. 

Обсуждение тем проектов 

 

2.  1 

06.09.23 

 Общие положения теории 

проектирования. 

[Общие положения теории 

проектирования] 

https://it.wikireading.ru/58322 

3.  1 

11.09.23 

 Введение в проектную 

деятельность. 

[Общие положения теории 

проектирования  

https://it.wikireading.ru/58322 

4.  1 

13.09.23 

 Введение в гибкие 

методологии разработки 

программных продуктов.  

[Общие принципы разработки 

программ] 

https://it.wikireading.ru/58323 

5.  1 

18.09.23 

 Введение в гибкие 

методологии разработки 

программных продуктов. 

[Общие принципы разработки 

программ] 

https://it.wikireading.ru/58323 

6.  1 

20.09.23 

 Особенности командной 

разработки проектов. Входной 

контроль. 

[Особенности программных 

разработок] 

https://it.wikireading.ru/58326 

7.  1 

25.09.23 

 Введение в систему контроля 

версий. 

[Особенности программных 

разработок] 

https://it.wikireading.ru/58326 

8.  1 

27.09.23 

 Введение в инструменты 

моделирования программных 

продуктов 

[Стандарты и 

программирование] 

https://it.wikireading.ru/58327 

9.  1 

02.10.23 

 Введение в инструменты 

моделирования программных 

продуктов 

[Стандарты и 

программирование] 

https://it.wikireading.ru/58327 

10.  1 04.10.23  Составление Обоснование Постановка задачи в [Проектная процедура 

https://it.wikireading.ru/58322
https://it.wikireading.ru/58322
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технического 

задания 

необходимости 

разработки 

программы  

 

свободной форме.  постановки задачи разработки  

программы] 

https://it.wikireading.ru/58339 

11.  1 

09.10.23 

 Постановка задачи в 

свободной форме. 

[Проектная процедура 

постановки задачи разработки 

программы] 

https://it.wikireading.ru/58339 

12.  1 

11.10.23 

 Проведение обзора по 

тематике.  

[Выбор оптимального варианта 

проектного решения] 

https://it.wikireading.ru/58335 

13.  1 

16.10.23 

 Поиск альтернатив. [Выбор оптимального варианта 

проектного решения] 

https://it.wikireading.ru/58335 

14.  1 

18.10.23 

 Описание профилей 

стейкхолдеров и их 

потребностей. 

[Методы синтеза вариантов 

реализаций программ] 

https://it.wikireading.ru/58337 

15.  1 

23.10.23 

 Описание профилей 

стейкхолдеров и их 

потребностей. 

[Методы синтеза вариантов 

реализаций программ] 

https://it.wikireading.ru/58337 

16.  1 

25.10.23 

 Научно-

исследовательс

кие работы 

 

Описание сценариев 

взаимодействия пользователя 

и программного продукта 

[Понятие структуры данных 

программ] 

https://it.wikireading.ru/58353 

17.  1 

30.10.23 

 Описание сценариев 

взаимодействия пользователя 

и программного продукта 

[Понятие структуры данных 

программ] 

https://it.wikireading.ru/58353 

18.  1 

01.11.23 

 Определение требований к 

техническим средствам 

[Понятие «оптимальное 

решение»] 

https://it.wikireading.ru/58335 

19.  1 

06.11.23 

 Определение средств 

разработки. 

[Понятие «оптимальное 

решение»] 

https://it.wikireading.ru/58335 

https://it.wikireading.ru/58339
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20.  1 

08.11.23 

 Определение стадий продукта 

и документации. 

[Жизненный цикл и этапы 

программного обеспечения] 

]https://studfile.net/preview/2953

279/page:4/ 

21.  1 

13.11.23 

 Определение этапов и сроков 

разработки продукта и 

документации. 

[Жизненный цикл и этапы 

программного обеспечения] 

]https://studfile.net/preview/2953

279/page:4/ 

22.  1 

15.11.23 

 Согласование и утверждение 

технического задания 

[Техническое задание должно 

содержать следующие 

разделы:] 

https://www.interface.ru/home.as

p?artId=3293 

23.  1 

20.11.23 

  Согласование и утверждение 

технического задания 

[Техническое задание должно 

содержать следующие 

разделы:] 

https://www.interface.ru/home.as

p?artId=3293 

24.  1 

22.11.23 

 Минимальный 

работающий 

прототип 

Детализация 

сценариев 

Выбор и обоснование 

сценариев для реализации 

прототипа.  

[Разработка прототипа 

программного обеспечения] 

https://spravochnick.ru/informatik

a/razrabotka_prototipa_programm

nogo_obespecheniya/?ysclid=lm3

njbyq3u152386208 

25.  1 

27.11.23 

 Детализация сценариев. https://ru.wikipedia.org/wiki/Про

тотипирование_программного_

обеспечения#Типы_прототипир

ования 

26.  1 

29.11.23 

 Архитектура 

прототипа 

Разработка архитектуры 

прототипа.  

[Анализ требований к системе 

(системный анализ) и 

формулировка целей] 

https://it.wikireading.ru/58338 

27.  1 
04.12.23 

 Разработка архитектуры 

прототипа. 

[Анализ требований к системе 

(системный анализ) и 
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формулировка целей] 

https://it.wikireading.ru/58338 

28.  1 

06.12.23 

 Пользовательс

кий интерфейс 

Проектирование 

пользовательского интерфейса 

прототипа. 

[Этап построения прототипа 

пользовательского интерфейса] 

https://studfile.net/preview/76549

59/page:31/ 

29.  1 

11.12.23 

 Проектирование 

пользовательского интерфейса 

прототипа. 

[Этап построения прототипа 

пользовательского интерфейса] 

https://studfile.net/preview/76549

59/page:31/ 

30.  1 

13.12.23 

 Реализация 

пользовательск

их историй 

 

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

31.  1 

18.12.23 

 Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

32.  1 

20.12.23 

 Реализация второй 

пользовательской истории. 

Промежуточный контроль. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

33.  1 

25.12.23 

 Реализация второй 

пользовательской истории.  

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

34.  1 27.12.23  Новогодняя викторина Презентация 

35.  1 10.01.24  Новогодняя викторина 
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36.  1 

15.01.24  

Реализация третьей 

пользовательской истории. 

[User Story Mapping: как 

построить карту 

пользовательских историй] 

https://www.calltouch.ru/blog/use

r-story-mapping-kak-postroit-

kartu-polzovatelskih-

istorij/?ysclid=lm3qzr92lx546608

254 

37.  1 

17.01.24  

Реализация третьей 

пользовательской истории. 

[User Story Mapping: как 

построить карту 

пользовательских историй] 

https://www.calltouch.ru/blog/use

r-story-mapping-kak-postroit-

kartu-polzovatelskih-

istorij/?ysclid=lm3qzr92lx546608

254 

38.  1 

22.01.24  

Тестирование 

прототипа 

Тестирование прототипа. [Тестирование прототипов при 

разработке программного 

продукта] 

https://habr.com/ru/companies/net

ologyru/articles/334694/ 

39.  1 

24.01.24  

Тестирование прототипа. [Тестирование прототипов при 

разработке программного 

продукта] 

https://habr.com/ru/companies/net

ologyru/articles/334694/ 

40.  1 29.01.24  Защита 

прототипа 

Защита проектов-прототипов. http://rema44.ru/resurs/study/ofdo

c/ofdoc.html 
41.  1 31.01.24   Защита проектов-прототипов. 

42.  1 

05.02.24  

Разработка 

проекта. 

Спринт 1 

Детализация 

технического 

задания. 

Детализация технического 

задания.  

[Как написать ТЗ на разработку 

IT-продукта.] 

https://iqdev.digital/blog/kak-

sostavit-tz-na-razrabotku-it-

produkt?ysclid=lm3robiqts90424

http://rema44.ru/resurs/study/ofdoc/ofdoc.html
http://rema44.ru/resurs/study/ofdoc/ofdoc.html
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5457 

43.  1 

07.02.24  

Выбор пользовательских 

историй для реализации. 

[Что такое спринты в 

программировании и как их 

выполнять] 

https://sky.pro/media/chto-takoe-

sprinty-v-programmirovanii-i-

kak-ih-

vypolnyat/?ysclid=lm3ryj7s75354

488482  

44.  1 

12.02.24  

Реализация 

продукта 

 

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

45.  1 

14.02.24  

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

46.  1 

19.02.24  

Реализация второй 

пользовательской истории. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

47.  1 

21.02.24  

Реализация второй 

пользовательской истории. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

48.  1 

26.02.24  

Подведение 

итогов спринта 

Тестирование продукта. [Тестирование прототипов при 

разработке программного 

продукта] 

https://habr.com/ru/companies/net

ologyru/articles/334694/ 
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49.  1 

28.02.24  

Сбор обратной связи. [Роль отзывов клиентов в 

разработке программного 

обеспечения] 

https://www.templatetrip.com/ru/

customer-feedback-in-software-

development/ 

50.  1 

04.03.24  

 

Разработка 

проекта. 

Спринт 2 

Детализация 

технического 

задания. 

Детализация технического 

задания.  

[Как написать ТЗ на разработку 

IT-продукта.] 

https://iqdev.digital/blog/kak-

sostavit-tz-na-razrabotku-it-

produkt?ysclid=lm3robiqts90424

5457 

51.  1 

06.03.24  

Выбор пользовательских 

историй для реализации. 

[Что такое спринты в 

программировании и как их 

выполнять] 

https://sky.pro/media/chto-takoe-

sprinty-v-programmirovanii-i-

kak-ih-

vypolnyat/?ysclid=lm3ryj7s75354

488482  

52.  1 

11.03.24  

Реализация 

продукта 

 

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

53.  1 

13.03.24  

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

54.  1 

18.03.24  

Реализация второй 

пользовательской истории. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067
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6584 

55.  1 

20.03.24  

Реализация второй 

пользовательской истории. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

56.  1 

25.03.24  

Подведение 

итогов спринта 

Тестирование продукта.  [Тестирование прототипов при 

разработке программного 

продукта] 

https://habr.com/ru/companies/net

ologyru/articles/334694/ 

57.  1 

27.03.24  

Сбор обратной связи. [Роль отзывов клиентов в 

разработке программного 

обеспечения] 

https://www.templatetrip.com/ru/

customer-feedback-in-software-

development/ 

58.  1 

01.04.24  

Разработка 

проекта. 

Спринт 3 

Детализация 

технического 

задания. 

Детализация технического 

задания.  

[Как написать ТЗ на разработку 

IT-продукта.] 

https://iqdev.digital/blog/kak-

sostavit-tz-na-razrabotku-it-

produkt?ysclid=lm3robiqts90424

5457 

59.  1 

03.04.24  

Выбор пользовательских 

историй для реализации. 

[Что такое спринты в 

программировании и как их 

выполнять] 

https://sky.pro/media/chto-takoe-

sprinty-v-programmirovanii-i-

kak-ih-

vypolnyat/?ysclid=lm3ryj7s75354

488482  

60.  1 

08.04.24  

Реализация 

продукта 

 

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil
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e/project-management/user-

stories 

61.  1 

10.04.24  

Реализация первой 

пользовательской истории. 

[Пользовательские истории с 

примерами и шаблоном] 

https://www.atlassian.com/ru/agil

e/project-management/user-

stories 

62.  1 

15.04.24  

Реализация второй 

пользовательской истории. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

63.  1 

17.04.24  

Реализация второй 

пользовательской истории. 

[User story] 

https://partnerkin.com/blog/article

s/chto-takoe-user-

story?ysclid=lm3p3pqw1m35067

6584 

64.  1 

22.04.24  

Подведение 

итогов спринта 

Тестирование продукта.  [Тестирование прототипов при 

разработке программного 

продукта] 

https://habr.com/ru/companies/net

ologyru/articles/334694/ 

65.  1 

24.04.24  

Сбор обратной связи. [Роль отзывов клиентов в 

разработке программного 

обеспечения] 

https://www.templatetrip.com/ru/

customer-feedback-in-software-

development/ 

66.  1 

29.04.24  
Нефункционал

ьное 

тестирование 

 

План 

тестирования 

Разработка плана 

нефункционального 

тестирования.  

[Что такое нефункциональное 

тестирование] 

https://logrocon.ru/nonfunctional_

testing?ysclid=lm3sihery1828917

923 

67.  1 06.05.24  Введение в автотесты [Автоматизированное 
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тестирование] 

https://logrocon.ru/news/automati

on_testing?ysclid=lm3slvrmc531

5779171 

68.  1 

08.05.24  

Проведение 

тестирования 

Проведение 

нефункционального 

тестирования. 

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

69.  1 

13.05.24  

Доработка 

проекта. 

Обеспечение 

качества. 

Проведение 

тестирования 

Поиск и исправление ошибок 

в программном продукте. 

Итоговый контроль. 

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

70.  1 
15.05.24  

Поиск и исправление ошибок 

в программном продукте. 

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

71.  1 
20.05.24  

Программиров

ание и отладка 

программы. 

Тестирование продукта.  Среда визуального 

программирования C++ Builder 

72.  1 
22.05.24  

Завершение работы над 

продуктом. 

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

73.  1 

27.05.24  

Разработка 

программных 

документов в 

соответствии с 

требованиями  

 ГОСТ 

Повторное проведение 

нефункционального 

тестирования.  

ГОСТ 19.101-77  

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

74.  1 

29.05.24  

Обеспечение качества. ГОСТ 19.101-77  

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

75.  1 

03.06.24  

Испытание 

программы 

Оформление 

пользовательской 

документации. 

ГОСТ 19.101-77 

Среда визуального 

программирования C++ Builder 

76.  1 

05.06.24  

Оформление 

пользовательской 

документации. 

ГОСТ 19.101-77 

77.  1 
10.06.24  Внедрение 

Подготовка и 

передача 

Подготовка и передача https://ru.wikipedia.org/wiki/Вне

дрение_программного_обеспеч

http://docs.cntd.ru/document/1200007627
http://docs.cntd.ru/document/1200007627
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продукта. продукта. ения 

78.  1 

17.06.24  

Подготовка 

презентации 

проекта 

Подготовка презентации 

проекта.  

[Презентация проекта] 

https://psk-

group.su/znacheniya/cto-

oznacaet-prezentaciya-

proekta?ysclid=lm3svlfe2p11084

9588 

79.  1 
19.06.24  

Репетиции защиты. Программа подготовки 

презентаций 

80.  1 
24.06.24  

Защита 

проекта 

Презентации проектов. Программа подготовки 

презентаций 

81.  1 

26.06.24  

Обсуждение 

тем будущих 

проектов 

Презентации проектов.  

Программа подготовки 

презентаций 

82.  1 01.07.24   Итоговое занятие. Рефлексия.  

83.  1 
03.07.24   

 Обсуждение тем будущих 

проектов. 

 

Итого: 83 часа  
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Календарный план воспитательной работы объединения  

«Проектная деятельность в сфере компьютерных технологий» 

№ п/п Воспитательные задачи из 

ДООП 

Модули Формы 

проведения 

Мероприятия 

 

Сроки 

проведения 

Прим 

1. Привлечение внимания 

обучающихся и их родителей 

к деятельности ГБНОУ 

СПбГЦДТТ 

1 «Учебное занятие» 

 

2 «Работа с родителями» 

Беседы с 

родителями, 

мастер-класс 

 

Родительское 

собрание 

Участие в проведении 

Дня открытых дверей 

 

 

Родительское собрание 

1 сентября 23 

 

 

 

 

14 сентября 23 

 

2. Формирование творческого 

отношения к практической 

деятельности 

1 «Учебное занятие» 

6 «Самоопределение» 

Обучающие 

занятия 

 

Интеллектуальные 

игры 

 

Проекты 

 

 

 

Участие в городском 

конкурсе проектов «От 

идеи до воплощения» 

 

Участие в 

научно-практической 

конференции с 

международным 

участием «Наука 

настоящего и 

будущего»(ЛЭТИ) 

 

 

 

 

 

15 февраля 23 

 

 

 

 

Март-апрель 24 

 

3 Формирование  и развитие 

настойчивости  в достижении 

цели 

1 «Учебное занятие» 

2 «Детское 

объединение» 

Обучающие 

занятия 

 

 

 

Квест 

 

 

 

 

 

Веб-квест 

«Безопасность в 

интернете» 

 

 

 

 

26 февраля 24 
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4 Профориентация 1 «Учебное занятие» 

6 «Самоопределение» 

Обучающие 

занятия 

 

 

 

 

 

Олимпиада 

 

Беседа «День 

программиста» 

 

 

 

 

Участие в проекте 

«Урок цифры» 

 

 

Открытая юношеская 

научно-практическая 

конференция «Будущее 

сильной России – в 

высоких технологиях» 

13 сентября 23 

 

 

 

 

 

сентябрь 23- 

май 24 (согласно 

расписанию) 

 

 

 

 

 

 

Апрель 24 

 

5 Выявление и поддержка 

одарённых детей 

1 «Учебное занятие» 

1 «Работа с одарёнными 

детьми» 

6 «Самоопределение» 

Ролевая игра 

 

Обучающие 

занятия 

 

Олимпиада 

 

Консультации 

Игра «Мой проект-моя 

идея» 

 

Представление 

проектов 

 

Отбор Олимпиады по 

ТРИЗ 

6 сентября 23 

 

 

 

26 июня 23 

 

 

 

Октябрь 23 

 

6 Воспитание патриота и 

гражданина своей Родины 

3 «Воспитательная 

среда» 

 

7«Профилактика» 

Социальный 

проект 

Торжественный 

ритуал 

Кинолекторий 

 

Автопробег 

 

11 сентября 23 

 

3 мая 24 
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