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Рабочая программа составлена на основе дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы «Проектная деятельность в сфере компьютерных технологий». 

 

Пояснительная записка 

 

Цель программы – формирование у обучающихся системы компетенций, связанных с проектной 

деятельностью по направлению 3D моделирования.   

 

Основные задачи: 
Образовательные: 

● Изучение основ проектной и исследовательской деятельности в 3D моделировании; 

● Изучение методологий разработки приложений; 

● Изучение продвинутых приемов моделирования; 

● Овладение сложными методами текстурирования, разветок; 

● Овладение приемами работы в среде Unity 3D; 

● Овладение приемами реализации проектов. 

 

Развивающие: 

● Способствовать развитию креативности; 

● Способствовать развитию творческих способностей и эстетического вкуса;  

● Способствовать развитию логического мышления, способностей к анализу, обобщению; 

● Формирование опыта проектной творческой деятельности; 

● Способствовать личностному и профессиональному самоопределению учащихся; 

 

Воспитательные: 

● Формировать умение выстраивать процесс работы;  

● Воспитывать самостоятельность; 

● Воспитывать культуру взаимодействия в команде; 

● Воспитывать активную гражданскую позицию, патриотизм и чувство гордости за 

достижения отечественной науки и техники. 

 

Особенности организации образовательного процесса   
Проектные группы или обучающиеся, реализующие индивидуальные проекты, выполняют 

полный цикл работы над проектом в течении срока освоения образовательного модуля, 

используя материально-техническую, методическую, информационную базу СПбГЦДТТ. 

В рамках данного направления обучающиеся получают знания о возможности представления, 

продвижения, презентации своих проектов. 

 

 

Содержание программы первого года обучения 

 

1. Введение 

Теория: Техника безопасности на занятиях, при работе с компьютерами. Знакомство с 

программой детского объединения. Определение роли компетенции моделлера в разработке 

проектов игр, приложений дополненной и виртуальной реальности 

 

2. Подготовка к олимпиаде 

Теория: разбор задач первого и второго этапов олимпиады НТО  

Практика: самостоятельное решение заданий по математике и информатике, заданий 

второго этапа 
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3. 3D моделирование 

Теория: повторение методов моделирования различного уровня сложности. 

Практика: моделирование объектов и локаций для дальнейшего использования в среде 

Unity. 

 

4. Маппинг и текстурирование 

Теория: изучение различных типов текстур и способов их настройки. Способы 

наложения материала на объект. Разверки. Разработка PBR-текстур 

Практика: настройка маппинга, подбор подходящих текстур 

 

5. Основы Unity 

Теория: Повторение интерфейса Unity, основных компонентов и панелей. Скриптинг. 

Практика: Подготовка моделей к импорту в Unity. Запекание анимации. Работа над 

локацией. Настройка коллизий, основания сцены, деталей и взаимодействия между ними. 

Создание взаимодействия игровых объектов, разработка сценариев действия. Работа с 

готовыми скриптами из коллекции.  

 

6. Vuforia 

Теория: Изучение приемов создания приложений дополненной реальности. 

Использование облачного сервера Vuforia, импорт компонентов в Unity 

Практика: Создание личных аккаунтов облачного сервера Vuforia, загрузка меток и их 

импорт в Unity, настройки компиляции  

 

7. Проект 

Практика: применение навыков, полученных ранее для создания самостоятельных 

проектов.  

 

8. Итоговое занятие 

Теория: подведение итогов учебного года. 

 

 

Планируемые результаты первого года обучения 

 

 

личностные 
● Умение выстраивать процесс работы  

● Самостоятельность 

● Умение ставить перед собой цель и достигать ее 

 

метапредметные 
● Креативность 

● Развитые творческие способности и эстетический вкус  

● Логическое мышление, способности к анализу, обобщению 

 

предметные  
● Знания различных техник и приемов моделирования 

● Умение по созданию пакета текстурных карт 
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● Знания по настройке лицевой анимации персонажа 

● Умение работать в среде Unity 

 

 

.
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Календарно-тематический план 2023-2024 уч. года 

1 год обучения 

№ 

заня

тия 

Кол-

во 

часо

в 

Дата занятий 

Раздел Тема занятия 
Методическое обеспечение 

занятия по плану по факту 

1.  2 

05.09.2023 

 Введение 

 

Вводное занятие. Этапы работы над 

проектами, НТИ, его этапы и 

таймлайн 

Инструктаж по технике 

безопасности.  

 

2.  2 12.09.2023  Введение в гейм-дев  

3.  2 

19.09.2023 

 Подготовка к 

олимпиаде 

 

Математика 1 этап https://ntcontest.ru/study/pro

blembooks/ 

4.  2 

26.09.2023 

 Информатика 1 этап https://ntcontest.ru/study/pro

blembooks/ 

5.  2 

03.10.2023 

 3D 

моделирование 

 

Методы моделирования. 

Модификаторы. Сплайны. Loft-

моделирование. 

 

6.  2 

10.10.2023 

 Методы моделирования. 

EditablePoly.  

Инструменты и приемы. 

 

7.  2 

17.10.2023 

 Маппинг и 

текстурирование 

Маппинг. Настройка наложения 

материала на объект, развертки 

 

8.  2 24.10.2023  Создание PBR текстур. Mixer https://quixel.com/mixer 

9.  2 
31.10.2023 

 Основы Unity Интерфейс программы Unity, 

Стандартные ассеты.Terrain. 
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10.  2 

07.11.2023 

  Импорт деталей локации. 

Настройка текстур, коллизий. 

Источники освещения. SkyBox. 

 

11.  2 

14.11.2023 

 Подготовка к 

олимпиаде 

Ehrmann High Protein  

12.  2 
21.11.2023 

 Основы Unity Запекание анимации, импорт 

модели, нарезка клипов 

 

13.  2 
28.11.2023 

 Панель Animator. Контроллер 

анимации. 

 

14.  2 
05.12.2023 

 Физические материалы. Скрипт для 

передачи векторов движения. 

 

15.  2 
12.12.2023 

 Скрипты. Запуск клипов по 

условию.  

 

16.  2 19.12.2023  Скрипты.Анимация по триггеру.  

17.  2 26.12.2023  Частицы.  

18.  2 
09.01.2024 

 Взаимодействие персонажа с 

анимированными объектами 

 

19.  2 16.01.2024  Звуковое сопровождение.  

20.  2 23.01.2024  Настройки компиляции  

21.  2 
30.01.2024 

 Vuforia Принципы создания приложений 

дополненной реальности 

https://developer.vuforia.com/ 

22.  2 06.02.2024  Виды меток, импорт в Unity  https://developer.vuforia.com/ 

23.  2 
13.02.2024 

 Работа над дополненной 

реальностью в Unity  
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24.  2 
20.02.2024 

 Настройки компиляции приложений 

дополненной реальности 

 

25.  2 

27.02.2024 

 Проект Обсуждение идеи проекта. 

Планирование. Формирование 

команд 

 

26.  2 05.03.2024  Эскизирование  

27.  2 12.03.2024  Моделирование  

28.  2 19.03.2024  Моделирование  

29.  2 26.03.2024  Моделирование  

30.  2 02.04.2024  Завершение моделирования  

31.  2 09.04.2024  Подбор и создание текстур  

32.  2 16.04.2024  Маппинг. Развертки  

33.  2 23.04.2024  Импорт моделей в Unity  

34.  2 30.04.2024  Работа над проектом в среде Unity   

35.  2 07.05.2024  Работа над проектом в среде Unity   

36.  2 14.05.2024  Работа над проектом в среде Unity   

37.  2 21.05.2024  Работа над проектом в среде Unity   

38.  2 28.05.2024  Работа над проектом в среде Unity   

39.  2 04.06.2024  Работа над проектом в среде Unity   
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40.  2 11.06.2024  Компиляция проекта  

41.  2 18.06.2024  Завершение проекта  

42. 2 25.06.2024  Итоговое занятие Итоговое занятие  

Итого 84 ч.     
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