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Пояснительная записка 
Рабочая программа 2-го года обучения составлена на основе дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы «Алгоритмы программирования». 

 

Цели и задачи второго года обучения 
 

Цель второго года обучения – формирование у обучающихся системы компетенций, 

связанных с пониманием общих закономерностей развития новых направлений в науке или 

промышленности по компьютерным технологиям для последующего применения при освоении 

общепрофессиональных и специальных знаний и умений при выполнении различных видов работ 

в допрофессиональной сфере научно-исследовательской и проектной деятельности. 

 

Задачи: 

Обучающие 

 изучение языка программирования С++ Builder; 

 Использование    проектных и технологических знаний в процессе программирования; 

 формирование исследовательских умений, научного мировоззрения; 

 расширение и углубление технологической подготовки, осуществляемой в школе. 

 

Развивающие 

 развитие познавательной активности и способности к самообразованию; 

 формирование опыта проектной и технологической творческой деятельности; 

 формирование эмоционально-ценностных отношений к преобразовательной 

деятельности и ее социальным последствиям. 

 

Воспитательные 

 воспитание трудолюбия, настойчивости в достижении поставленной цели; 

 

Условия организации образовательного процесса 
Программа строится с учетом знаний, умений и навыков, приобретаемых школьниками на 

уроках в соответствии с обязательным образовательным минимумом. 

Программа предполагает постепенное расширение и углубление знаний в области 

программного проектирования. Имеет блочную и спиральную структуру. 

Программа строится с учетом личностных потребностей, обучающихся в познавательной и 

преобразовательной творческой технической деятельности (объекты проектирования и 

моделирования подбираются исходя из интересов обучающихся, которые существенно 

изменяются в соответствии с их возрастом и полом).  

 В данной программе используются идеи компьютерных технологий обучения. 

Компьютерные технологии обучения- процессы подготовки и передачи информации обучаемому, 

средством осуществления которых является компьютер. Одной из целей компьютерного обучения 

является формирование исследовательских умений, умений принимать оптимальное решение. Это 

является составной частью области программирования (получения оптимального алгоритма 

решения). 

Все темы данной программы направлены   на формирования у обучаемых базы 

знаний, умений и навыков для профессий в области программирования. 
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Выбор метода обучения зависит от содержания занятия, уровня подготовки и опыта 

обучающихся. На занятиях 2 года обучения преобладают методы: беседа, рассказ, монолог, диалог, 

проект. 

На 2 году обучения итоговый контроль проводится в форме итоговой работы, включающей 

в себя теоретические вопросы и презентацию работ. 

 

Целевая аудитория 

Данная программа рассчитана на детей 12-17 лет. 

 

Режим занятий 

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа. 

 

Содержание программы 2 года обучения 
1.ВВЕДЕНИЕ 

Тема 1.1. Общие сведения. 

Представления учащимся программы обучения. Знакомство с группой. 

Общие сведения об организации техники безопасности. 

 

2. ПРОГРАММИРОВАНИЕ. 

Тема 2.1. Знакомство со средой разработки C++Builder 

 Понятие приложения формы, модули проекта. Файлы проекта. 

Практика: Составление и отладка программ. 

 

Тема 2.2. Основные компоненты C++ Builder 

Инструменты визуальной разработки приложений. Редактор форм. Инспектор объектов. 

Редактор кода. Палитра компонент. Свойства, методы, события компонент. 

Практика: пример программы с использованием стандартных компонент.  

 

Тема 2.3. Основные элементы языка. Типы данных. 

Изучение операторов языка. Типы данных. Указатели. Массивы. Библиотечные функции. 

Классы хранения переменных. 

Практика: Составление и отладка программ. 

 

Тема 2.4. Функции. Файлы. 

Функция? Описание функции. Передача параметров. Файлы. Функции, обрабатывающие 

файлы. 

Практика: Составление и отладка программ. 

 

Тема 2.5. Основы объектно-ориентированное программирование. 

Инкапсуляция. Классы, компоненты и объекты. Наследование. Объявление базового класса. 

Привилегии доступа к именам класса, секции private, protected и public. Конструкторы и 

деструкторы. Объявление производных классов. Полиморфизм. Практика: Разработка 

классов. 

 

 

Тема 2.6. Графика в C++Builder. 

Использование канвы. Графические файлы 

Практика: Составление и отладка программ. 

 

3. ИТОГОВОЕ ЗАНЯТИЕ. 

Тема 3.1. Презентация программных продуктов. 
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Обучающиеся представляют программные продукты, которые они выполнили в течение 

учебного года. 

 

4.ЛЕТНИЕ ПРОЕКТЫ 

Тема 4.1. Разработка летних проектов. 
Диаграммы. Столбчатая диаграмма. Проект «Изменение курса доллара. Круговая 

диаграмма. Проект «Использование энергии». Проект «График изменения доллара». 

Рекурсивная функция. Проект «Очистка диска» 

Проект «Будильник». Проект «Календарь». Проект «Экзаменатор». Проект «Парные 

картинки». Проект «Сапер». 

Практика: Создание проектов. Создание презентации программного продукта. 

 

Планируемые результаты 2 года обучения 
 

По окончании обучения по программе учащиеся должны овладеть следующими компетенциями: 

личностные 

 обобщение знаний из различных областей жизни и своей профессиональной 

деятельности; 

 выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; 

 рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов 

деятельности; 

 

метапредметные 

Обучающиеся будут: 

 искать ошибки в плане действий и вносить в него изменения; 

 устанавливать причинно-следственные связи; 

 строить логические цепи рассуждений; 

 выслушивать собеседника и вести диалог; 

 

предметные 

 разрабатывать программы на языке С++ Builder; 

 различать виды взаимодействий между объектами материального мира в системе 

объектно-ориентированного программирования (ООП); 

 использовать модели для описания свойств материальных объектов в системе ООП
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Календарно-тематическое планирование второго года обучения 

 

№ 

заня

тия 

Кол-

во 

часов 

Дата занятий Раздел Тема занятия 

(из содержания) 

Соответствующая конкретная 

тема занятия  

(для журнала) 

Методическое обеспечение занятия 

по  

плану 

по 

 факту 

1.  2 

04.09.23 

 Введение Инструктаж по 

Технике 

безопасности:  

Знакомство со 

средой 

разработки 

C++Builder 

Инструктаж по Технике 

безопасности:  

Знакомство со средой 

разработки 

Презентация «ТБ и организация рабочего 

места» 

 

2.  2 

06.09.23 

 Программи

рование 

 

C++Builder Приложения формы, модули 

проекта. 

Разработка программ. 

Игра «Мой проект-моя идея» 

Б.Пахомов ,С/С++ и С++ Builder 

2007,«БХВ-Петербург», 

программное обеспечение Radstudio xe6, 

http://www.myshared.ru/slide/181962/ 

3.  2 

11.09.23 

 Основные 

компоненты 

C++Builder 

Файлы проекта. 

Инструменты визуальной 

разработки приложений. 

Опрос. 

Б.Пахомов ,С/С++ и С++ Builder» 

2007,«БХВ-Петербург»,  программное 

обеспечение Radstudio xe6, 

http://www.slideshare.net/esperu/3-c-

builder?qid=98e050e5-e9cc-4c70-81b0-

89aa16c8f760&v=&b=&from_search=5 

4.  2 

13.09.23 

 Окна C++Builder Редактор форм, инспектор 

объектов.  

Беседа «День программиста». 

 

Б.Пахомов«,С/С++ и С++ 

Builder»2007,«БХВ-Петербург», 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++», с. 22-28 

5.  2 
18.09.23 

 Компоненты Палитра. Свойства. 

Опрос 

Б.Пахомов ,С/С++ и С++ Builder 

2007,«БХВ-Петербург»,  программное 

обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++Builder »,с.22-28 

6.  2 
20.09.23 

 Методы, события компонент. 

Входной контроль 
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Б.Пахомов«С/С++ и С++ Builder» ,2007, 

«БХВ-Петербург», программное 

обеспечение Radstudio xe6 

Н.Культин «Самоучитель  С++ 

Builder»,2004, «БХВ-Петербург», с. 26-30 

7.  2 

25.09.23 

 Программи

рование 

Данные Стандартные типы, переменные 

и константы 

Создание программы. 

К.Паппас, У.Мюррей«С/С++ 

программирование 

 на языке высокого уровня. Структурное 

программирование» BHV,2000 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[типы данных] http://informatics-

lesson.ru/c/data-types.php 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке   

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV,Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[выражения]http://informatics-

lesson.ru/c/expressions.php 

8.  2 

27.09.23 

 Операции и 

выражения 

Операции. 

Создание программы. 

9.  2 

02.10.23 

 Выражения. 

Создание программы. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке   

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[выражения] http://informatics-

lesson.ru/c/expressions.php 

10.  2 

04.10.23 

 Типы данных Ввод и вывод. 

Проект «Математический 

калькулятор» 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 
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[Калькулятор на C++Builder] 

http://allexamples.ru/blog/kalyhkulyator-na-c-

builder 

11.  2 

09.10.23 

 Программи

рование 

Ввод и вывод. 

Создание программы. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[Калькулятор на C++Builder] 

http://allexamples.ru/blog/kalyhkulyator-na-c-

builder 

12.  2 

11.10.23 

 Управляющие 

структуры и 

инструкции 

языка C++ 

Управляющие структуры и 

инструкции языка C++. 

Тест. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[Управляющие конструкции 

языка]https://www.intuit.ru/studies/courses/21

93/67/lecture/1976 

13.  2 

16.10.23 

 Условная 

инструкция (if) 

 

Условная инструкция (if) 

Разработка программы. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке   

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV, Киев,2000 г. 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++Builder», с.80-85 

программное обеспечение Radstudio xe6 

14.  2 

18.10.23 

 Инструкция 

множественного 

выбора (switch) 

 

Инструкция множественного 

выбора (switch) 

Разработка программы. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке   

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа, BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 
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Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++ Builder», с.85-88 

15.  2 

23.10.23 

 Программи

рование 

Циклы. Цикл с предусловием (while) 

Разработка программы. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[цикл  while] 

]https://www.intuit.ru/studies/courses/2193/67/l

ecture/1976?page=2#sect6 

16.  2 

25.10.23 

 Цикл с постусловием (dowhile) 

Разработка программ. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа          BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++Builder», с.105-106 

17.  2 

30.10.23 

 Цикл с постусловием (dowhile) 

Разработка программ. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++ Builder», с.105-106 

18.  2 

01.11.23 

 Итерационный цикл 

(for)Разработка программ. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++ Builder», с.96-103 
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19.  2 

06.11.23 

 Итерационный цикл (for). Цикл 

в цикле. 

Разработка программ. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++ Builder», с.96-103 

20.  2 

08.11.23 

 Программи

рование 

Инструкции 

перехода 

 

Инструкции перехода 

Разработка программы. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[Инструкцииreturn, break, continue] 

https://www.gentee.ru/programming/syntax/ret

urn.htm 

21.  2 

13.11.23 

 Одномерные 

массивы 

 

Объявление одномерных 

массивов 

Разработка программ. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке   

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++ Builder», с.139-145 

22.  2 

15.11.23 

 Текстовые строки как массивы 

символов 

Разработка программ. 

Крис Паппас, Уильям Мюррей 

С/С++ программирование на языке 

высокого уровня. Структурное 

программирование. Практикум издательская 

группа BHV, Киев,2000 г. 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[символы и строки в C++] 

http://cppstudio.com/post/437/ 
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23.  2 

20.11.23 

 Указатели Указатели 

Разработка программ 

Т.А. Павловская, Ю.А. Щупак 

Программирование на Си С++ СПб, 

«Питер», 2002 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++Builder», с.261-267 

24.  2 

22.11.23 

 Библиотеки Библиотечные функции. 

Классы хpанения пеpеменных. 

Разработка программ. 

 

Т.А. Павловская, Ю.А. Щупак 

Программирование на Си С++ СПб, 

«Питер», 2002 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[стандартные библиотечные функции] 

https://mirznanii.com/a/114831/standartnye-

bibliotechnye-funktsii-s 

25.  2 

27.11.23 

 Программи

рование 

Функции. Определение функций. 

Инструкция return. 

Разработка программы. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.168-173 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++», с.196-201 

26.  2 

29.11.23 

 Список параметров функций. 

Обращение к функциям в 

программе. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.174-176 

программное обеспечение Radstudio xe6 

27.  2 

04.12.23 

 Передача 

данных 

Передача данных по значению 

Разработка программы. 

Р.Лафоре«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003. с.176 

программное обеспечение Radstudio xe6 

28.  2 

06.12.23 

 Передача данных с помощью 

указателей. 

Разработка программы. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.424-428 

программное обеспечение Radstudio xe6 

29.  2 

11.12.23 

 Функции Перегружаемые функции 

Разработка программы. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.192 

программное обеспечение Radstudio xe6 
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30.  2 

13.12.23 

 Параметры по 

умолчанию 

Параметры по умолчанию 

Разработка программы 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.200 

программное обеспечение Radstudio xe6 

31.  2 

18.12.23 

 Рекурсия Рекурсивное использование 

функций 

 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.196 

программное обеспечение Radstudio xe6 

32.  2 

20.12.23 

 Передача 

функций в 

качестве 

параметров 

 

 

Передача функций в качестве 

параметров 

Разработка программ. 

Промежуточный контроль 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[Указатели на функции] 

https://ravesli.com/urok-104-ukazateli-na-

funktsii/ 

33.  2 

25.12.23 

 Программи

рование 

Передача функций в качестве 

параметров 

Разработка программ. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[указатели на 

функции]https://ravesli.com/urok-104-

ukazateli-na-funktsii/ 

34.  2 
27.12.23 

 Новогодняя 

викторина 

Викторина-Алгоритм. 

Кодировка 

Презентация 

35.  2 

10.01.24 

 Файлы. Создание потока, открытие и 

закрытие файла 

Разработка программ. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.536-539 

программное обеспечение Radstudio xe6 

36.  2 

15.01.24 

 Файлы Запись и чтение данных в 

текстовых файлах 

Разработка программ. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», 

СПб,«Питер»,2003,с.542-543 

программное обеспечение Radstudio xe6 

37.  2 

17.01.24 

 Доступ при 

работе с 

файлами 

Последовательный доступ. 

Инструктаж по Технике 

безопасности. 

Р.Лафоре«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003,c.551-555 
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Разработка программы. программное обеспечение Radstudio xe6 

38.  2 

22.01.24 

 Последовательный доступ. 

Разработка программы. 

Р.Лафоре«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003,c.551-555 

программное обеспечение Radstudio xe6 

39.  2 

24.01.24 

 Прямой доступ. 

Разработка программы. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003,c.557-564 

программное обеспечение Radstudio xe6 

40.  2 

29.01.24 

 Доступ при 

работе с 

файлами 

Прямой доступ 

Разработка программ. 

 

Р.Лафоре«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003,  

c. 557-564 

программное обеспечение Radstudio xe6 

41.  2 

31.01.24 

 Основы 

объектно-

ориентированно

е 

программирован

ия 

Основы ООП 

Разработка программ. 

Р.Лафоре«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

,с.36-38 

программное обеспечение Radstudio xe6 

42.  2 

05.02.24 

 Программи

рование 

Инкапсуляция. 

Разработка программ. 

 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[Инкапсуляция ООП] 

https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=

oGIJG3Vc5OU 

43.  2 

07.02.24 

 Классы. 

Разработка программ. 

 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в  С++», СПб, 

«Питер»,2003, с.38-42 

программное обеспечение Rad studio xe6 

44.  2 

12.02.24 

 Компоненты и объекты. 

Разработка программ. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Rad studio xe6 
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[объекты и 

классы]http://ermak.cs.nstu.ru/cprog/html/101.

htm 

45.  2 

14.02.24 

 Наследование. 

Разработка программ. 

Р.Лафорe «Объектно-ориентированное 

программирование в  С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Rad studio xe6 

[наследование классов] 

http://cppstudio.com/post/10103/ 

46.  2 

19.02.24 

 Типы наследования. 

Разработка программ. 

Р.Лафоре Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Rad studio xe6 

[наследование классов] 

http://cppstudio.com/post/10103/ 

47.  2 

21.02.24 

 Объявление базового класса. 

 

Разработка программ. 

Р.Лафорe «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, 

c.217-219,362 

программное обеспечение Rad studio xe6 

48.  2 

26.02.24 

 Привилегии доступа к именам 

класса, секции private, protected 

и public. 

Разработка программ. 

 

Р.Лафоре 

«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Rad studio xe6 

[Вокруг public, private и protected] 

https://cppforeach.wordpress.com/2008/05/19/a

round_access_modifiers/ 

49.  2 

28.02.24 

 Программи

рование 

Привилегии доступа к именам 

класса, секции private, protected 

и public. 

Разработка программ. 

Р. Лафоре 

«Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Rad studio xe6 

[Вокругpublic, privateиprotected] 
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https://cppforeach.wordpress.com/2008/05/19/a

round_access_modifiers/ 

50.  2 

04.03.24 

 Конструкторы и деструкторы 

Разработка программ. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, c.231-232 

программное обеспечение Rad studio xe6 

51.  2 

06.03.24 

  Конструкторы и деструкторы 

 

Р. Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, c.231-232 

Программное обеспечение Radstudio xe6 

52.  2 

11.03.24 

 Привилегии доступа к именам 

класса, секции private, protected 

и public. 

Разработка программ. 

Р. Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003 

программное обеспечение Rad studio xe6 

[Вокругpublic, privateиprotected] 

https://cppforeach.wordpress.com/2008/05/19/a

round_access_modifiers 

53.  2 

13.03.24 

 Объявление производных 

классов. 

Разработка программ. 

Р. Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, c.361-364 

программное обеспечение Rad studio xe6 

54.  2 

18.03.24 

 Полиморфизм. 

Разработка программ. 

Р. Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, 

программное обеспечение Rad studio xe6 

[Инкапсуляция, полиморфизм, 

наследование] 

https://progman.ucoz.ru/publ/1-1-0-14 

55.  2 

20.03.24 

  Полиморфизм. 

Абстрактные методы 

Разработка программ. 

Р. Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, c. 481 

программное обеспечение Radstudio xe6 

56.  2 

25.03.24 

 Программи

рование 

Полиморфизм. 

Виртуальные методы 

Викторина «ГТО» 

Р. Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, c.481-484 
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программное обеспечение Rad studio xe6 

57.  2 

27.03.24 

  Полиморфизм. 

Виртуальные методы 

Разработка программ. 

Р.Лафоре «Объектно-ориентированное 

программирование в С++», СПб, 

«Питер»,2003, c.481-484 

программное обеспечение Rad studio xe6 

58.  2 

01.04.24 

 Графика. Основные понятия работы с 

графикой в С++ Builder 

Разработка программ. 

Н. Культин «C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, c.62-65 

программное обеспечение Radstudio xe6 

59.  2 

03.04.24 

 Примеры использования канвы 

для рисования примитивов-

линия 

Разработка программ. 

Н. Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004,c.65-66 

программное обеспечение Rad studio xe6 

60.  2 

08.04.24 

 Примеры использования канвы 

для рисования примитивов-дуга 

и сектор. 

Разработка программ. 

Н. Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, c.70-71. 

программное обеспечение Rad studio xe6 

61.  2 

10.04.24 

 Примеры использования канвы 

для рисования примитивов-

ломаная линия 

Разработка программ. 

Н. Культин «C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, с.66-67 

программное обеспечение Rad studio xe6 

62.  2 

15.04.24 

 Пример отображения 

прямоугольников и эллипсов 

различными способами и 

использования кистей 

Разработка программ. 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, с. 67-69 

программное обеспечение Rad studio xe6 

63.  2 

17.04.24 

 Использование кисти для 

заливки фигур. 

Эффект заполнения канвы 

цветом кисти 

Разработка программ. 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, с. 64 

программное обеспечение Radstudio xe6 

64.  2 

22.04.24 

  Использование кисти для 

заливки фигур. 

Эффект заполнения канвы 

цветом кисти 

Разработка программ. 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004,c.64 

программное обеспечение Radstudio xe6 
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65.  2 

24.04.24 

 Программи

рование 

Рисование рамки вокруг 

прямоугольника 

Разработка программ. 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004,c.67-68 

программное обеспечение Radstudio xe6 

66.  2 

29.04.24 

 Вывод текста на канву. Метод 

TextOutA 

Разработка программ. 

Н.Культин«C++Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004,c.71-73 

программное обеспечение Radstudio xe6 

67.  2 

06.05.24 

 Вывод текста на канву. Виды 

шрифтов. 

Разработка программ 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[текст]https://docplayer.ru/26008419-Grafika-

v-s-builder.htm 

68.  2 

08.05.24 

 Вывод текста на канву. Методы 

PenPos.x,PenPos.y 

Дискуссия «МЫ и ЗОЖ» 

Н.Культин«C++Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004 

программное обеспечение Radstudio xe6 

Федоренко Ю. «Алгоритмы и программы на 

С++Builder», с.494-495 

69.  2 

13.05.24 

 Вывод текста на канву. Текст 

под углом. 

Разработка программ. 

Итоговый контроль 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004 

программное обеспечение Radstudio xe6 

[вывод текста под углом 

]http://www.zoonman.ru/library/rotatetext.htm 

70.  2 

15.05.24 

 Проектирование формы 

графического приложения 

«Анимация» 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, с.82-83 

программное обеспечение Radstudio xe6 

71.  2 

20.05.24 

 Создание программного модуля 

графического приложения 

«Анимация». Разработка 

программы. 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, с.82-86 

программное обеспечение Radstudio xe6 

72.  2 

22.05.24 

 Программи

рование 

Работа с графикой и рисунками 

средствами С++ Builder 

Разработка программ. 

Н.Культин«C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004, с.77-82 

программное обеспечение Radstudio xe6 

73.  2 
27.05.24 

 Итоговое Презентация Создание презентации 

программных продуктов 

Н.Культин «C++ Builder» СПб, «БХВ 

Петербург»,2004 
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занятие программных 

продуктов 

программное обеспечение Radstudio xe6 

74.  2 
29.05.24 

  Защита 

программных продуктов 

Тест «Информатика» и критерии оценки 

презентации 

75.  2 

03.06.24 

 Летние 

проекты 

Разработка 

летних проектов 

Диаграммы. Столбчатая 

диаграмма 

Проект «Изменение курса 

доллара» 

Культин Н. Б. «С/C++ в задачах и 

примерах»: БХВ-Петербург, 

2009,с.241-245  

Культин Н. «С++ Builder в задачах и 

примерах”, с.87-90 

76.  2 

05.06.24 

 Круговая диаграмма. 

 Проект «Использование 

энергии» 

Культин Н. «С++ Builder в задачах и 

примерах”, с.93-100 

77.  2 
10.06.24 

 Проект «График изменения 

курса доллара» 

Культин Н.С++ Builder в задачах и 

примерах”, с.90-93 

78.  2 
17.06.24 

 Рекурсивная функция. 

Проект «Очистка диска» 

Культин Н. Б. «C++Builder в задачах и 

примерах»: БХВ-Петербург,2009,с.255-259 

79.  2 
19.06.24 

 Проект «Будильник» Культин Н. Б. «C++ Builderв задачах и 

примерах»: БХВ-Петербург,2009, с.246-255 

80.  2 
24.06.24 

 Проект «Календарь» Культин Н. Б. «C++Builder в задачах и 

примерах»: БХВ-Петербург,2009, с.241-246 

81.  2 
26.06.24 

 Проект «Экзаменатор». Культин Н. Б. «C++Builder в задачах и 

примерах»: БХВ-Петербург,2009, с.218-231 

82.  2 01.07.24  Итоговое занятие.  

83.  2 
03.07.24 

 Знакомство  с темами второго 

года обучения.  

 

Итого: 166 часа  0    
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Календарный план воспитательной работы объединения «Алгоритмы программирования» 

№ п/п Воспитательные задачи из 

ДООП 

Модули Формы 

проведения 

Мероприятия Сроки 

проведения 

Прим 

1. Привлечение внимания 

обучающихся и их родителей 

к деятельности ГБНОУ 

СПбГЦДТТ 

1 «Учебное занятие» 

 

2 «Работа с родителями» 

Беседы с 

родителями, 

мастер-класс 

 

Родительское 

собрание 

Участие в проведении 

Дня открытых дверей 

 

 

 

Родительское собрание 

1 сентября 2023 

 

 

 

 

14 сентября 2023 

 

2. Формирование творческого 

отношения к практической 

деятельности 

1 «Учебное занятие» 

6 «Самоопределение» 

Обучающие 

занятия 

 

Интеллектуальные 

игры 

 

Проекты 

 

 

«Викторина-Алгоритм. 

Кодировка» 

 

 

Участие в городском 

конкурсе проектов «От 

идеи до воплощения» 

 

Участие в 

научно-практической 

конференции с 

международным 

участием «Наука 

настоящего и 

будущего»(ЛЭТИ) 

 

 

27 декабря 2023 

 

 

 

 

15 февраля 2023 

 

 

 

 

Март-апрель 2024 

 

3 Формирование  и развитие 

настойчивости  в достижении 

цели 

1 «Учебное занятие» 

2 «Детское 

объединение» 

Обучающие 

занятия 

 

Ролевая игра 

 

Квест 

 

 

Игра «Встреча с 

заказчиком» 

 

Веб-квест 

«Безопасность в 

 

 

26 февраля 2024 

 

 

13 марта 2023 
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интернете» 

4 Профориентация 1 «Учебное занятие» 

6 «Самоопределение» 

Обучающие 

занятия 

 

Игра 

 

 

Смена 

 

 

Олимпиада 

 

Беседа «День 

программиста» 

 

Терминологическая 

игра «Компьютерщик» 

 

Смена юных техников 

«Техностарт» 

 

Участие в проекте 

«Урок цифры» 

 

13 сентября 2024 

 

 

15 февраля 2023 

 

 

4-14 апреля 2024 

 

 

сентябрь 2023-май 

2024 (согласно 

расписанию) 

 

5 Выявление и поддержка 

одарённых детей 

1 «Учебное занятие» 

1 «Работа с одарёнными 

детьми» 

6 «Самоопределение» 

Ролевая игра 

 

Обучающие 

занятия 

 

Олимпиада 

 

Консультации 

Игра «Мой проект-моя 

идея» 

 

Представление 

проектов 

 

Отбор Олимпиады по 

ТРИЗ 

6 декабря 2023 

 

 

29 мая 2024,27 

июня 2024 

 

 

Октябрь 2023 

 

6 Воспитание патриота и 

гражданина своей Родины 

3 «Воспитательная 

среда» 

 

7«Профилактика» 

Социальный 

проект 

Торжественный 

ритуал 

Кинолекторий 

 

Автопробег 

11 сентября 2023 

 

3 мая 2024 

 

7 Формирование интереса к 

ЗОЖ 

1 «Учебное занятие» 

2 «Детское 

объединение» 

Игра 

Дискуссия 

 

Викторина «ГТО» 

Дискуссия «МЫ и 

ЗОЖ» 

 

10 апреля 2024 

 

24 апреля 2024 
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