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Пояснительная записка 

 

Цель первого года обучения - познакомить обучающихся с возможностями мультипликации 

и заложить первичные навыки производства мультфильмов в технике стоп-моушен, 

отработать навыки взаимодействия в команде.  

 

Программа включает в себя теоретический материал и практический курс. Отработку 

практических навыков обучающиеся осуществляют в рабочих группах по 2-3 человека. 

Наработанный материал обсуждается и совмещается в общий продукт.  

 

Задачи первого года обучения: 

 

Обучающие:  

 изучить основы истории мультипликации; 

 познакомить учащихся с современными видами мультипликации; 

 освоить перекладную, рисованную, предметную мультипликацию, создать и озвучить 

мультфильмы в этих техниках;  

 научить основным видам анимационной деятельности с применением различных 

художественных материалов; 

 познакомить учащихся с разными технологиями создания мультфильмов; 

 освоить планирование общей работы над мультфильмом. 

 

Развивающие: 

 развитие фантазии, логического мышления и пространственного воображения; 

 развитие творческого воображения, композиционного мышления, художественного вкуса; 

 развитие внимания и наблюдательности через восприятие и анализ анимационных 

фильмов; 

 развитие отзывчивости, умения выражать свои мысли; 

 формирование опыта проектной творческой деятельности; 

 развитие коммуникативных навыков при работе в проектных группах. 

 

Воспитательные: 

 воспитание личностных качеств: трудолюбие, порядочность, самостоятельность, 

аккуратность, самокритичность и т.д.; 

 воспитание интереса к профессиям в области мультимедийной сферы;  

 воспитание личной ответственности за порученное дело; 

 воспитание умений социального взаимодействия со сверстниками и взрослыми при 

различной совместной деятельности. 

 

Особенности организации образовательного процесса 

В процессе обучения учащиеся знакомятся с историей анимации, основными 

правилами создания стоп кадровой анимации. Ребята представление об анимационных 

техниках, начинают работу на мульт-станке, осваивают азы бумажной, рисованной, 

пластилиновой и предметной мультипликации.  

В течение года проводится как работа над сверхкороткими бессюжетными 

анимационными заставками, в которых происходит только одно какое-то интересное 

движение, так и создание коротких мультфильмов с сюжетом, по темам определенным 

детьми. Работа по темам включает в себя также проектную деятельность, где тематику 

проекта выбирает учащийся (например, по теме конкурса, ролик на стихи или к 

определенному празднику и т.п.).  
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СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ ПЕРВОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ 
 

Раздел 1. Вводное занятие. 

Теория: Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с программой курса.  

Раздел 2. 

Азы мультипликации.  

Теория: Что такое мультипликация? Устройство «волшебного фонаря» XIX в. Просмотр 

первого русского мультфильма. Виды мультипликации.  

 

 Практика: Выполнение творческого задания «Имя». Виды мультипликации. Просмотр м/ф в 

различных техниках. Творческое задание «Титры». Фотосъемка движение «кадр за кадром».  

 

Раздел 3. Рождение мультфильма. 

Теория: Этапы создания м/ф. Что такое сценарий? Основные части сценария. Что такое 

режиссёрский сценарий и раскадровка? Основы ИЗО. Персонаж. 

Кто такой персонаж? Правила работы с фотокамерой. Правила фотосъемки для создания 

мультфильмов. Основы языка кино: кадр. Композиция кадра. Кадр как часть пространства. 

Техника Stop-motion.  

 

Практика: Создание собственной истории и раскадровки. Разбор и анализ м/ф, работа 

персонажами. Разработка собственного персонажа-технарика. Раскрутка персонажа. 

Описание. Подготовка персонажа для фотосъемки. Правила работы с фотокамерой. 

Практические упражнение с фотокамерой, собственными персонажами. Работа с 

кадрирующей рамкой. Герой в кадре. Практические упражнение с камерой, собственными 

персонажами и фонами. Просмотр сделанных упражнений. Проект: «Технарик». Создание 

персонажа. Покадровая съемка. Титры. 

 

Раздел 4. 

Перекладка – плоская бумажная анимация. 

Теория: Знакомство с техникой мультипликационной перекладки, просмотр и анализ м/ф. 

Правила создания анимационного фона. Слои. Что такое монтаж мультфильма? Знакомство с 

видео-редакторами. Звук в мультфильме. Мимика, эмоции. 

 

Практика: Создание собственного персонажа и сценария для новогодней анимационной 

открытки. «ТехноЁлка». Эскизы. Использование различных предметов для изготовления 

новогодних персонажей. Создание новогодних фонов. Проект «ТехноЁлка». Подготовка к 

съемке. Покадровая съемка. Титры. Монтаж. Звук. Просмотр новогодних открыток. 

Персонаж. Портрет. Практическое задание «Эмоции». Покадровая съемка. 

Творческий проект (м/ф) в технике «перекладка» на заданную тему. Выбор темы проекта. 

Эскиз. Название. Создание сценария. Раскадровка. Создание персонажей. Создание фонов. 

Подготовка к съемке. Персонаж. Фон. Покадровая съемка мультфильма. Начало. 

Продолжение. Титры. Монтаж. Просмотр проектов. 

 

Раздел 5. 

Предметная анимация. 

Теория: Что такое предметная анимация? Анализ и обсуждение м/ф. 

Практика: Творческий проект на заданную тему. Изобретение персонажа из предметов. 

Фигура. Изобретение персонажа из предметов. Портрет, эмоции. Подготовка к съемке всех 

персонажей. Покадровая съемка действия. Титры. Монтаж. Звук. Просмотр. Выбор темы 

собственного проекта. Название. Создание сценария/раскадровки. Продолжение работы над 

проектом. Изобретение персонажа. Создание фона. Подготовка к съемке. Покадровая съемка 

мультфильма. Покадровая съемка. Титры. Монтаж мультфильма. Звук.  Просмотр проектов. 
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Раздел 6. Пластилиновая анимация. 

Теория: Что такое пластилиновая анимация?  

Практика: Выбор темы проекта. Эскизы персонажей. Поиск идеи. Создание 

сценария/раскадровки. Лепка персонажей и создание фона. Лепка персонажей и фона.  

Покадровая съемка. Название. Покадровая съемка мультфильма. Сцена. Звук. Покадровая 

съемка. Титры. Завершение всех проектов. Монтаж. Показ всех мультфильмов, обсуждение, 

голосование. 

 

Раздел 7. Повторение и закрепление изученного. Практика: 

Творческий проект на заданную тему. Выбор темы проекта. Сценарий/Раскадровка. Эскизы, 

зарисовки сцен. Создание фонов и персонажей. Подготовка наработанных материалов для 

съемки. Покадровая съемка мультфильма. Покадровая съемка. Титры. Монтаж. Звук. 

Завершение всех проектов. Просмотр сделанных мультфильмов. Беседа. 
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Планируемые результаты освоения программы первого года обучения: 

 

К концу первого года обучения по программе учащиеся должны знать основные принципы 

создания и технологии основ мультипликации, уметь создавать собственного персонажа, 

сценарий простой анимационной зарисовки и ее раскадровку, создавать собственные 

короткометражные анимационные проекты. Учебный год завершается просмотром готового 

продукта - демонстрацией созданных мультфильмов. 

 

Личностные: 

  сформированы личностные качества: трудолюбие, порядочность, ответственность, 

аккуратность, предприимчивость, а также культура поведения и бесконфликтного общения; 

  сформирован художественно-эстетический вкус; 

  умение работать в команде. 

 

Предметные 

 знания о безопасности труда и личной гигиены при обработке различных художественных 

материалов; 

 знание видов мультфильмов (по жанру, по метражу, по варианту исполнения); 

 знание о различных видах мультипликации (рисованная, перекладка, stop-motion, 

пластилиновая, предметная, кукольная);  

 знание этапов создания мультфильма; 

 умение изготавливать персонажей мультфильмов из бумаги, картона, пластилина, тканей и 

т.п.; 

 умение определить порядок действий, планировать этапы своей работы; 

 умение комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной 

художественно-творческой задачи. 

 

Метапредметные: 

 формирование познавательного интереса, интеллектуальных и творческих способностей;  

 развитие коммуникативных навыков; 

 развитие внимания и наблюдательности через восприятие и анализ мультфильмов; 

 формирование творческого воображения и фантазии, композиционного мышления, 

художественного вкуса; 

 развитие познавательной активности и способности к самообразованию. 
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Календарно-тематическое планирование 1 год 

 

№ 

Кол-

во 

часов 

Дата занятий 
Раздел 

Тема занятия 

(из 

содержания) 

Соответствующая  конкретная тема занятия  
Методическое 

обеспечение занятия По плану По факту 

1.  
2 

04.09.23  
1. Вводное 

занятие. 

 Инструктаж по технике безопасности. 

Знакомство с программой курса.  

Инструкции по ТБ 

(Приложение). 

2.  2 06.09.23  
2. 

Азы 

мультипликации 

 

Что такое 

мультиплика

ция? 

Что такое мультипликация? Выполнение 

творческого задания «Имя». 

Презентация 

«Движущиеся 

изображения». 

 «История 

мультипликации»  

https://drive.google.co

m/file/d/1h8vq-

OwWqjfXasWhnAkHG

LI5BiA3gV7n/view?us

p=sharing 

3.  2 11.09.23  
Устройство «волшебного фонаря» XIX в. 

Просмотр первого русского мультфильма.  

4.  2 13.09.23  
Виды мультипликации. Просмотр м/ф в 

различных техниках. 

5.  2 18.09.23  
Творческое задание «Титры». Вводный 

контроль. 

6.  2 20.09.23  Фотосъемка движение «кадр за кадром». 

7.  2 25.09.23  
3.Рождение 

мультфильма. 

 

Этапы 

создания м/ф. 

Этапы создания м/ф. Что такое сценарий? 

Основные части сценария. 

Раскадровки к 

мультфильмам и 

аниматик 

мультсериала 

«Смешарики». 

8.  2 27.09.23 
 Что такое режиссёрский сценарий и 

раскадровка?  

9.  2 02.10.23  Создание собственной истории и раскадровки. 

10.  2 
04.10.23 

 
Основы ИЗО. 

Персонаж. 

 

Кто такой персонаж? Разбор и анализ м/ф, 

работа с героям. 

11.  2 09.11.23  Разработка собственного персонажа. Презентация «Что 

такое 

мультипликация»  

https://drive.google.co

m/drive/folders/13iGH

B3_ctbL3MQFRjzOi0

N_WTJIMhxrn?usp=sh

aring  

 

12.  2 11.10.23  Раскрутка персонажа. Описание. 

13.  2 16.10.23  
Подготовка персонажа для фотосъемки. 

Правила работы с фотокамерой. 

14.  2 18.10.23  
Техника Stop-

motion. 

Правила фотосъемки для создания 

мультфильмов.  

15.  2 23.10.23  Основы языка кино: кадр. Композиция кадра. 

16.  2 25.10.23  
Практические упражнение с фотокамерой, 

собственными персонажами. 

https://drive.google.com/file/d/1h8vq-OwWqjfXasWhnAkHGLI5BiA3gV7n/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h8vq-OwWqjfXasWhnAkHGLI5BiA3gV7n/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h8vq-OwWqjfXasWhnAkHGLI5BiA3gV7n/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h8vq-OwWqjfXasWhnAkHGLI5BiA3gV7n/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h8vq-OwWqjfXasWhnAkHGLI5BiA3gV7n/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13iGHB3_ctbL3MQFRjzOi0N_WTJIMhxrn?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13iGHB3_ctbL3MQFRjzOi0N_WTJIMhxrn?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13iGHB3_ctbL3MQFRjzOi0N_WTJIMhxrn?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13iGHB3_ctbL3MQFRjzOi0N_WTJIMhxrn?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13iGHB3_ctbL3MQFRjzOi0N_WTJIMhxrn?usp=sharing
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17.  
2 

30.10.23  
Кадр как часть пространства. Практика: 

работа с кадрирующей рамкой.  

Обучающий ролик: 

«12 принципов 

анимации». 

 

Анофриков П.И.-"  

Принципы работы 

детской студии 

мультипликации"  

 

 

18.  2 01.11.23  

Герой в кадре. Практические упражнение с 

камерой, собственными персонажами и 

фонами. 

19.  2 08.11.23  Просмотр сделанных упражнений. 

20.  2 13.11.23  Проект: «Технарик». Создание персонажа. 

21.  2 15.11.23  Проект «Технарик». Покадровая съемка. 

22.  2 20.11.23  Проект «Технарик». Титры.  

23.  2 22.11.23  
4. 

Перекладка - 

плоская 

бумажная 

анимация. 

Перекладка -

плоская 

бумажная 

анимация. 

Проект 

«ТехноЁлка». 

Знакомство с техникой мультипликационной 

перекладки, просмотр и анализ м/ф. 

Сазонов А.П.- 

"Изобразительная 

композиция и 

режиссерская 

раскадровка 

рисованного 

фильма”, Хитрук 

Ф.С.- Профессия-

аниматор. (В 2 тт.)- 

М.: Гаятри, 2007г. 

Птушко А. М.: 

Мультипликационный 

фильм. 1992, 23 с. 

Норштейн Ю. Б. Снег 

на траве // Искусство 

кино. №11. – 2001. 

24.  2 27.11.23  

Создание собственного персонажа и сценария 

для новогодней анимационной открытки. 

«ТехноЁлка». Эскизы. 

25.  
2 

29.11.23  
Использование различных предметов для 

изготовления новогодних персонажей.  

26.  2 04.12.23  
Правила создания анимационного фона. Слои. 

Создание новогодних фонов. 

27.  2 06.12.23  Проект «ТехноЁлка». Подготовка к съемке.  

28.  2 11.12.23  
Проект «ТехноЁлка». Покадровая съемка.  

Промежуточный контроль. 

29.  2 13.11.23  
Проект «ТехноЁлка». Покадровая съемка. 

Титры.  

30.  2 18.12.23  Проект «ТехноЁлка». Монтаж. Звук.   

31.  2 20.12.23  Просмотр новогодних открыток.  Видеоподборка работ 

32.  2 25.12.23  Монтаж 

мультфильм. 

Знакомство с видео-редакторами.  

33.  2 27.12.23  Демонстрация монтажа мультфильма. Презентация «Звук в 

мультфильме» 

Видеоподборка  

«озвучивание 

мультфильмов!» 

34.  2 10.01.24  Просмотр сделаных мультфильмов. 

35.  2 15.01.24  
Звук в мультфильме. Просмотр роликов  «как 

озвучивают мультфильмы». 
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36.  2 17.01.24  
Персонаж. 

Портрет. 

 

Мимика, эмоции.  

Практическое задание «Эмоции».  

Конспект занятия 

«Эмоции персонажа» 

https://drive.google.co

m/drive/folders/1dTD_

gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu

9fwzriGdZy?usp=shari

ng 

 

Подборка 

мультфильмов 

детских киностудий в 

технике «перекладка». 

Подборка 

профессиональных 

роликов в технике 

«stop-motion» 

 

Презентация 

«Предметная 

анимация» подборка 

видеороликов.  

https://drive.google.co

m/drive/folders/1zJ9ho

jESVe3i91rFU8Frt1aB

WCHYP2AT?usp=sha

ring 

 

Презентация 

«Портерт» 

https://docs.google.co

m/presentation/d/1tHE

W211K5pK2vArDNH

qyPcppeWjTCgyapYq

37.  2 22.01.24  «Эмоции». Покадровая съемка. 

38.  2 24.01.24  Творческий 

проект (м/ф) 

в технике 

«перекладка» 

на заданную 

тему. 

Выбор темы проекта. Эскиз. Название. 

39.  2 29.01.24  Создание сценария. Раскадровка. 

40.  2 31.01.24  Создание персонажей. 

41.  2 05.02.24  Создание фонов. 

42.  2 07.02.24  Подготовка к съемке. Персонаж. Фон. 

43.  2 12.02.24  Покадровая съемка мультфильма. Начало. 

44.  2 14.02.24  Покадровая съемка. Продолжение.  

45.  2 19.02.24  Покадровая съемка. Титры. Монтаж. 

46.  2 21.02.24  Просмотр проектов. 

47.  2 26.02.24  
5. 

Предметная 

анимация. 

 

Творческий 

проект на 

заданную 

тему. 

Предметная 

анимация. 

Что такое предметная анимация? Анализ и 

обсуждение м/ф. 

48.  2 28.02.24  
Изобретение персонажа из предметов. 

Фигура.  

49.  
2 

04.03.24  
Изобретение персонажа из предметов.  

Портрет, эмоции. 

50.  2 06.03.24  Подготовка к съемке всех персонажей. 

51.  2 11.03.24  Покадровая съемка действия. Титры. 

52.  2 13.03.24  Монтаж. Звук. Просмотр. 

53.  2 18.03.24  
Выбор темы собственного проекта. Название. 

Создание сценария/раскадровки. 

54.  2 20.03.24  Продолжение работы над проектом. 

55.  2 25.03.24  Изобретение персонажа. 

56.  2 27.03.24  Создание фона. 

57.  2 01.04.24  Подготовка к съемке. 

58.  2 03.04.24  Покадровая съемка мультфильма.  

59.  2 08.04.24  Покадровая съемка. Титры. 

60.  2 10.04.24  Монтаж мультфильма. Звук.  

https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
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61.  2 15.04.24  

Просмотр проектов. CPW--

8rQ/edit?usp=sharing 

  

62.  2 17.04.24  
6. 

Пластилиновая 

анимация. 

 

Что такое 

пластилинова

я анимация? 

Что такое пластилиновая анимация? 

Просмотр м/ф.  

Презентация 

«Пластилиновая 

анимация»   

Просмотр 

мультфильмов в 

технике 

«Пластилиновая 

анимация». 

https://drive.google.c

om/drive/folders/1d

TD_gf6kpv8Zk9UJZ

Rk0Tu9fwzriGdZy?

usp=sharing 
 

Примерный перечень 

мультипликационны

х фильмов для 

работы: 

«Падал прошлогодний 

снег»,  

«Пластилиновая ворона», 

реж. А.Татарский; 

«Похитители красок», 

реж. Л.Атаманов, 1959; 

Каранович А.Г. Мои 

друзья - куклы. М.: 

Искусство, 1971, 175 с. 

 

63.  2 22.04.24  
Выбор темы проекта. Эскизы персонажей. 

Поиск идеи. 

64.  2 24.04.24  Создание сценария/раскадровки. 

65.  2 29.04.24  Лепка персонажей и создание фона. 

66.  2 06.05.24  Лепка персонажей и фона.  

67.  2 08.05.24  Покадровая съемка. Название. 

68.  2 13.05.24  
Завершение 

всех 

проектов. 

Покадровая съемка мультфильма. Сцена. 

Итоговый контроль. 

69.  2 15.05.24  Покадровая съемка мультфильма. Звук. 

70.  2 20.05.24  Покадровая съемка. Титры. 

71.  2 22.05.24  Завершение всех проектов. Монтаж. 

72.  2 27.05.24  
Показ всех мультфильмов, обсуждение, 

голосование. 

73.  
2 

29.05.24  
7. Повторение и 

закрепление 

изученного 

материала. 

Творческий 

проект на 

заданную 

тему. 

Выбор темы проекта. Сценарий/Раскадровка. 

Эскизы, зарисовки сцен. 

74.  2 03.06.24  Создание фонов и персонажей. 

75.  2 05.06.24  
Подготовка наработанных материалов для 

съемки. 

76.  2 10.06.24  Покадровая съемка мультфильма. 

77.  2 17.06.24  Покадровая съемка. Титры.  

78.  2 19.06.24  Монтаж. Звук. 

79.  2 24.06.24  
Завершение всех проектов. 

80.  2 26.06.24  Итоговое 

занятие 

 Просмотр сделанных мультфильмов.  

81. 2 01.07.24   Беседа.  

Итого: 162     

https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dTD_gf6kpv8Zk9UJZRk0Tu9fwzriGdZy?usp=sharing
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