
 

 

 

Утверждаю 

Директор СПбГЦДТТ 

_____________ А.Н. Думанский 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА  

 

к дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе 

«Креативное программирование (Scratch + Python)» 

 

2023/2024 учебный год 

 

 

Год обучения 1  

Группа № 1 

 

 

 

 

Кодинцев Владислав Сергеевич, 

педагог дополнительного 

образования СПбГЦДТТ 

 
 

  



1 

 

Рабочая программа 1-го года обучения составлена на основе дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы «Креативное программирование (Scratch 

+ Python)» -  технической направленности. 

 

Пояснительная записка 

 

Цель первого года обучения: Сформировать у учащихся системы компетенций, 

связанных со знаниями в области алгоритмизации, общих закономерностей развития IT-

области для дальнейшего их применения при освоении различных областей программирования 

и выполнения работ, связанных с программированием и алгоритмизацией. 
 

Задачи 1 года обучения: 

Обучающие: 

  Изучение основных элементарных алгоритмов на понятийном уровне; 

  анализ алгоритмов, встречающихся в повседневности; 

  оптимизация примеров «повседневных» алгоритмов; 

  создание алгоритмов в среде «Scratch»; 

  анализ созданных алгоритмов; 

  изучение принципов структурного программирования; 

  приобретение учениками базовых знаний в области алгоритмизации; 

  овладение учениками основными способами представления алгоритма. 

 

Развивающие: 

  Развитие у учащихся логического мышления; 

  развитие способностей анализа, обобщения; 

  развитие аналитических способностей. 

 

Воспитательные: 

 Привлечение внимания обучающихся и их родителей к деятельности ГБНОУ 

СПбГЦДТТ; 

 формирование творческого отношения к практической деятельности; 

 формирование навыков взаимодействия в обществе; 

 профориентация, профессиональная проба; 

 выявление и поддержка одарённых детей; 

 формирование позитивной инклюзивной среды; 

 воспитание патриота и гражданина своей Родины; 

 формирование интереса к ЗОЖ. 
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Условия организации учебно-воспитательного процесса: 

Отличительной особенностью данной программы является направленность образовательного 

процесса на формирование способностей к алгоритмическому мышлению, крайне 

необходимому для дальнейшего развития учащегося в области программирования. 

Программа нацелена на обучение основам алгоритмического мышления и способов разработки 

алгоритмов. Процесс обучения строится с учётом знаний, умений и навыков, приобретаемых 

школьниками на уроках в соответствии с обязательным образовательным минимумом. 

В данной программе используется технология интерактивного обучения на основе 

использования новейших технических средств. 

Оборудованы 7 рабочих мест, оснащенных персональными компьютерами с программным 

обеспечением, необходимым для реализации данной программы.  

 

Контроль знаний проводится по результатам итогового контроля с помощью анализа 

Вводный, текущий и итоговый контроли состоят из теоретической и практической части. 
 

Теоретическая:  

 знание определений, связанных с алгоритмизацией, 

 контроль понимания назначений и типов алгоритмов. 
 

Практическая: 

 решение задачи в среде «Scratch», 

 написание простого алгоритма с помощью псевдокода. 
 

Требования к полученным знаниям и умениям учащихся 1 года обучения 

Обучающиеся должны овладеть следующими ключевыми компетенциями: 

Личностные 

- Воспитание личностных качеств: трудолюбия, порядочности, ответственности, 

аккуратности, предприимчивости, патриотизма, а также культуры поведения и 

бесконфликтного общения; 

- умение работать в команде. 

- умение отстаивать свою позицию. 

- умение нести личную ответственности за порученное дело. 
 

Предметные  

 Изучение основных элементарных алгоритмов на понятийном уровне; 

 умение конкретизировать и абстрагировать алгоритм 

 работа в среде программирования «Scratch» и “Python”.  

 использование ПК для создания программных продуктов 

 представление алгоритм в виде псевдокода 

 анализ созданных алгоритмов. 

 
Метапредметные 

- умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности; 
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- формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий  

- умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности 

её решения; 

- развитие логического мышления; 

- развитие аналитических способностей. 
 

 

Характеристика детского коллектива  

 

В группе первого года обучения занимается 12 человек: 10 мальчиков и 2 девочки. 

Большая часть обучающиеся из разных школ. 

Возраст обучающихся: 9-11 лет.  

Проблем со здоровьем нет. 

Все обучающиеся успешно справляются с усвоением программного материала. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ ПЕРВОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ 

1. Введение 

Теория: вводный инструктаж. Определение понятия программист, определение сферы 

деятельности программиста. Алгоритм, определение и основные свойства. 

Практика: знакомство с учениками, вводный контроль, анализируются различные 

алгоритмы из повседневной жизни, желательно, предложенные самими учениками. 

2. Основные средства программирования Scratch 

Теория: информация по интерфейсу программной системы изучения программирования, 

введение основных понятий, связанных с алгоритмами: цикл, функция, условие. Виды 

алгоритмов.  

Практика: изучение интерфейса, создание простейших алгоритмов в программной 

системе. 

3. Дополнительные возможности Scratch. 

Теория: Изучение различных дополнительных возможностей среды программирования 

Scratch – перо, таймер, захват видео.  

Практика: реализация серии задач с использованием дополнительных возможностей. 

4. Проектная деятельность 

Теория: вводная информация по возможным знаниям на проект. Возможность 

сопровождения ПП, этапы разработки, планирование. Основы презентации 

программного продукта. 

Практика: планирование архитектуры проекта, написание части алгоритмов. Написание 

основной части кода проекта. Завершение разработки, анализ созданного ПП, 

подготовка доклада к защите. Презентация ПП перед другими учащимися объединения 
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5. Введение в Python  

Теория: основы языка Python (ввод-вывод, арифметика) 

Практика: решение задач на ввод-вывод и вычисления 

6. Условия, строки и циклы 

Теория: Бинарные и множественные условия, логические операции, циклы for и while. 

Практика: решение задач на заданную теорию 

7. Функции и структуры данных 

Теория: Функции, параметры функции, рекурсия, словари, множества 

Практика: решение задач 

8. Итоговый проект 

Теория: теория создания - чат ботов 

Практика: создание чат-бота на свободную тему 

9. Хакатон (лето) 

Теория: углубление проектной деятельности, методологии программирования 

Практика:  выполнения проекта в командах 
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Календарно - тематическое планирование 1 год 

 

№ 

 

Кол-

во 

часов 

Дата Раздел Тема занятия Соответствующая 

конкретная тема занятия 

Методическое обеспечение 

занятия 

План Факт.     

1.  2 

01.09.2023 

 Введение Вводное занятие Инструктаж по ТБ. 

Установочная лекция. 

Инструкции по требованиям 

безопасности (Приложение).  

Текущая образовательная программа.  

2.  2 

06.09.2023 

 Знакомство со 

средой Scratch 
Знакомство со средой 

программирования “Scratch”. 
Программа «Scratch». Руководство 

пользователя. 

3.  2 

08.09.2023 

 Основные 

средства 

программировани

я в Scratch 

Знакомство со 

средой Scratch 
Создание и анализ алгоритмов из 

жизни.  

ru.wikipedia.org/wiki/Алгоритм 

4.  2 

13.09.2023 

 Программирован

ие движения 
Игра «Программирование танца». 

Выполнение задания «10 блоков» 

Описание игры «Программирование 

танца». Текст задания «10 блоков». 

5.  2 

15.09.2023 

 Условия и 

сенсоры 
Вводный контроль. Координатная 

плоскость. Команды движения. 

Креативное программирование. Карен 

Бреннан, Кристиан Болкх, Мишель 

Чунг, Гарвардская Высшая школа 

образования [2] – с. 78. Презентация 

по созданию игры «Лабиринт» 

6.  2 

20.09.2023 

 Сенсоры Условия. Сенсоры касания. 

 

Креативное программирование. Карен 

Бреннан, Кристиан Болкх, Мишель 

Чунг, Гарвардская Высшая школа 

образования [2] – с. 78. Презентация 

по созданию игры «Убеги от дракона» 
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7.  2 

22.09.2023 

 Сенсоры Проверка нажатия клавиатуры и 

мыши. Подготовка к выставке 

«Наш центр вчера – сегодня - 

завтра» 

Креативное программирование. Карен 

Бреннан, Кристиан Болкх, Мишель 

Чунг, Гарвардская Высшая школа 

образования [2] – с. 78. Презентация 

по созданию игры «Вертолёт» 

8.  2 

27.09.2023 

 События Управление спрайтами с 

клавиатуры.  Подготовка к 

выставке «Наш центр вчера – 

сегодня - завтра»  

Программирование для детей,  

Переменные – с 51 

Презентация по созданию игры 

«Голодная рыба» 

9.  2 

29.09.2023 

 Циклы Простые циклы – повторить, 

всегда. Задание «Танцевальная 

вечеринка» 

Презентация, инструкция по 

разработке программы «Танцевальная 

вечеринка». 

10.  2 

04.10.2023 

 Циклы Циклы «ждать до», «повторять 

до». Урок цифры «Искусственный 

интеллект в образовании» 

Программирование для детей, циклы, 

https://урокцифры.рф 

11.  2 

06.10.2023 

 Циклы Костюмы спрайтов.  Проект «О 

себе». 
Презентация по созданию проекта «О 

себе». 

 

12.  2 

11.10.2023 

 Переменные Понятие переменных.   Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

Дэниел Маккаферти 

13.  2 

13.10.2023 

 Переменные Блоки «спросить и ждать» и 

ответ. Чат-бот. 

Презентация по созданию простого 

чат-бота. 
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14.  2 

18.10.2023 

 Переменные Арифметические операции с 

переменными.  

Презентация, инструкция по 

разработке программы 

«Арифметический тренажёр» 

15.  2 

20.10.2023 

 Сообщения Списки. Дебаты и разработка 

викторины на тему «ЗОЖ» 

Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

Дэниел Маккаферти 

16.  2 

25.10.2023 

 Сообщения Сообщения. Взаимодействие 

между спрайтами. 
Креативное программирование 

Карен Бреннан, Кристиан Болкх, 

Мишель Чунг,  

Гарвардская Высшая школа 

образования – гл. 6 – Хакатон (с. 111-

112, 116, 118-119) 

17.  2 

 

 

 27.10.2023 

 Повторение 

изученного 

Решение задач на взаимодействие Презентация по разработке открытки в 

Scratch 

18.  2 

01.11.2023 

 Ввод данных Конструктор предложений. Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

Дэниел Маккаферти 

19.  2 

03.11.2023 

 Блоки Понятие блоков и функций  Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

Дэниел Маккаферти - перо 

20.  2 

08.11.2023 

 Блоки Оптимизация викторины с 

помощью блоков.  

https://www.youtube.com/watch?v=lbu4

RBk3zoM 

21.  2 

 

 

 10.11.2023 

 Блоки Создание интерфейса Интернет-

магазина. 

Презентацию по блокам и 

созданию интернет-магазина. 
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22.  2 

15.11.2023 

 Дополнительные 

возможности 

Scratch 

Дополнительные 

возможности 

Scratch 

 

Перо Перо и циклы.  

Урок цифры «Разработка игр» 

Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

ДэниелМаккаферти Решение и 

ветвление – с 68 

23.  2 

17.11.2023 

 Перо Таймер. События по времени. Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

Дэниел Маккаферти 

24.  2 

22.11.2023 

 Видео Захват видео. Добавление 

эффектов. Проверка движения. 

 

Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, Крейг Стили, Клэр Куигли, 

Дэниел Маккаферти Видео – с 74 

25.  2 

 

 

 24.11.2023 

 Музыка Работа с музыкой.  Крейг Стили, Клэр Куигли, Дэниел 

Маккаферти - Креативное 

программирование 

26.  2 

29.11.2023 

 Синтезатор речи Дискуссия на тему «Инклюзия». 

Создание синтезатора речи. 
Презентация по созданию 

синтезатора речи. 

27.  2 

01.12.2023 

 

Проектная 

деятельность 

 

Хакатон Проекты в Scratch. Ролевая игра 

«Хакатон». Командообразование. 
 Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус, – гл. 6 – Хакатон (с. 111-

112, 116, 118-119) 

http://dou.ua/lenta/articles/scrum-for-

developers/ 

Д. Ван Тассел Стиль, разработка, 

эффективность, отладка и испытание 

программ = Programstyle, design, 

http://dou.ua/lenta/articles/scrum-for-developers/
http://dou.ua/lenta/articles/scrum-for-developers/


15 

 

efficiency, debugging, andtesting. — 2-е 

изд. — М.: Мир, 1985. — 332 с. 

Презентации на каждый этап. 

28.  2 

06.12.2023 

 

 

Хакатон Генерация идеи собственного 

проекта. 

 Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус,  

– гл. 6 – Хакатон (с. 111-112, 116, 118-

119) 

http://dou.ua/lenta/articles/scrum-for-

developers/ 

Д. Ван Тассел Стиль, разработка, 

эффективность, отладка и испытание 

программ = Programstyle, design, 

efficiency, debugging, andtesting. — 2-е 

изд. — М.: Мир, 1985. — 332 с. 

Презентации на каждый этап. 

Программа «Pycharm» 

Программа "HelloWorld" на языке 

Python. 

29.  2 

08.12.2023 

 

 

Хакатон Реализация  базовых функций 

проекта. 
 Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус,  

– гл. 6 – Хакатон (с. 111-112, 116, 118-

119) 
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http://dou.ua/lenta/articles/scrum-for-

developers/ 

Д. Ван Тассел Стиль, разработка, 

эффективность, отладка и испытание 

программ = Programstyle, design, 

efficiency, debugging, andtesting. — 2-е 

изд. — М.: Мир, 1985. — 332 с. 

Презентации на каждый этап. 

Программа «Pycharm» 

Программа "HelloWorld" на языке 

Python. 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108,  

30.  2 

13.12.2023 

 

 

Хакатон Продолжение реализации 

базовых функций проекта. 

 Программирование для детей, Кэрол 

Вордерман, Джон Вудкок, Шон 

Макманус,  

– гл. 6 – Хакатон (с. 111-112, 116, 118-

119) 

http://dou.ua/lenta/articles/scrum-for-

developers/ 

Д. Ван Тассел Стиль, разработка, 

эффективность, отладка и испытание 

программ = Programstyle, design, 

31.  2 

15.12.2023 

 

 

Разработка 

архитектуры 

проекта 

Реализация дополнительных 

функций проекта.  

32.  2 

20.12.2023 

Разработка 

проекта 
Окончание реализации проекта. 

Промежуточный контроль. 

33.  2 22.12.2023  Защиты проектов Тестирование проекта. 

34.  2 

27.12.2023 

 Подготовка к 

защите проекта 

Окончание работы над 

проектом. Подготовка 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
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 презентации. 

 

efficiency, debugging, andtesting. — 2-е 

изд. — М.: Мир, 1985. — 332 с. 

Презентации на каждый этап. 

Программа «Pycharm» 

Программа "HelloWorld" на языке 

Python. 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108, 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108, 

35.  2 

29.12.2023 

 

 

Рефлексия Презентации и обсуждение 

проектов 

Интеллектуальная игра «Что? 

Где? Код!»  

36.  2 

10.01.2024 

  

Основы Python. 

 

 

 

 

Знакомство с 

форматом 
Введение в Python. Изучение 

базового синтаксиса ввода-

вывода.  Урок цифры 

«Безопасность» 

37.  2 

12.01.2024 

  Базовый 

синтаксис 
Понятие переменных. Ввод-

вывод в переменные. 

38.  2 17.01.2024  Арифметика Параметры ввода-вывода. 

39.  2 

19.01.2024 

 Арифметика Сложение, вычитание, 

умножение 

https://stepik.org/lesson/411611/step/1?u

nit=401045 

40.  2 

24.01.2024 

 Арифметика Преобразование типов данных.  https://stepik.org/lesson/411611/step/1?u

nit=401045 

41.  2 

26.01.2024 

 Арифметика Деление. Порядок выполнения 

операций. 
https://stepik.org/lesson/411612/step/1?u

nit=401049 

42.  2 

31.01.2024 

 Арифметика Целочисленная арифметика. 

Нахождение остатка от деления.  

https://stepik.org/lesson/416347/step/1?uni

t=405861 

43.  2 

02.02.2024 

 Арифметика Целочисленная арифметика. 

Обработка цифр числа. 

https://stepik.org/lesson/417537/step/1?u

nit=407043 

44.  2 

07.02.2024 

 Условия, строки Условия Закрепление. Решение задач на 

арифметику. 

https://stepik.org/lesson/417537/step/1?u

nit=407043 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
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45.  2 

09.02.2024 

 и циклы. Условия Логические операции.  

Операторы сравнения. 

 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108: 

Программа “Следующее и 

предыдущее» на языке Python. 

46.  2 

14.02.2024 

 Условия. Условия. Выбор из двух ветвей.  https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108, 

47.  2 

16.02.2024 

 Условия Условия. Выбор из нескольких 

ветвей.  

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108, 

Примеры  

48.  2 

21.02.2024 

 Условия Вложенные условия.  Каскадные 

условия.   
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108, 

Программа «Парты» 

49.  2 

28.02.2024 

 Строки Закрепление. Решение задач.   https://stepik.org/lesson/262226/step/1?u

nit=243108, 

Программа «Делёж яблок» на 

языке Python: 

https://stepik.org/lesson/262228/step/7?u

nit=243110 

50.  2 

01.03.2024 

 Строки Строки. Операции со строками. https://stepik.org/lesson/411612/step/1?u

nit=401049 

51.  2 

06.03.2024 

 Списки Строки. Методы find, replace, 

count. 
https://stepik.org/lesson/411612/step/1?u

nit=401049 

52.  2 

13.03.2024 

 Списки Перебор. Цикл for. https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262226/step/1?unit=243108
https://stepik.org/lesson/262228/step/7?unit=243110
https://stepik.org/lesson/262228/step/7?unit=243110
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53.  2 

15.03.2024 

 Списки  Цикл while. https://stepik.org/lesson/467730/step/1?u

nit=458549 

54.  2 

20.03.2024 

 Циклы Решение задач на циклы while и 

for. 
https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

55.  2 

22.03.2024 

 Циклы Списки. Массивы. https://stepik.org/lesson/262227/step/1?u

nit=243109 

56.  2 

27.03.2024 

 Функции и 

структуры 

данных 

 

Методы 

массивов 
Операции со списками. https://stepik.org/lesson/262227/step/3?u

nit=243109 

57.  2 

 29.03.2024 

 Вложенные 

списки 
Срезы в строках и списках. :https://stepik.org/lesson/262271/step/2?u

nit=243154 

58.  2 

03.04.2024 

 Вложенные 

списки 
Вложенные списки. https://stepik.org/lesson/262227/step/5?u

nit=243109 

59.  2 

05.04.2024 

 Повторение Ввод вложенных списков. Программа "Что надеть?" на языке 

Python: 

https://stepik.org/lesson/262271/step/2?u

nit=243154 

60.  2 

10.04.2024 

 Функции Повторение ввода-вывода, 

условий, циклов. 
https://stepik.org/lesson/440666/step/1?u

nit=430863 

61.  2 

 
12.04.2024 

 Функции Понятие функции и процедуры. https://stepik.org/lesson/440666/step/1?u

nit=430863 

62.  2 

17.04.2024 

 Функции Параметры функции.   https://stepik.org/lesson/440666/step/1?u

nit=430863 

63.  2 

19.04.2024 

 Области 

видимости 
Возвращаемое значение функции. 

Решение задач. 
https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

64.  2 

24.04.2024 

  

Рекурсия 

Локальные и глобальные 

переменные. 
https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

https://stepik.org/lesson/262227/step/3?unit=243109
https://stepik.org/lesson/262227/step/3?unit=243109
https://stepik.org/lesson/262271/step/2?unit=243154
https://stepik.org/lesson/262271/step/2?unit=243154
https://stepik.org/lesson/262227/step/5?unit=243109
https://stepik.org/lesson/262227/step/5?unit=243109
https://stepik.org/lesson/262271/step/2?unit=243154
https://stepik.org/lesson/262271/step/2?unit=243154
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65.  2 

 

 

 26.04.2024 

 Закрепление Понятие рекурсии. Решение 

задач. 
https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

66.  2 

03.05.2024 

 Множества  Закрепление. Решение задач на 

функции. 
https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

67.  2 

08.05.2024 

 Словари Множества. Решение задач. https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

68.  2 

15.05.2024 

 Повторение Словари. Решение задач. https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

69.  2 

17.05.2024 

 Чат-бот Повторение изученного. Решение 

задач. 
https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

70.  2 

22.05.2024 

 Чат-бот Итоговый контроль. 

Понятие чат-бота. Начало работы 

над чат-ботом. 

https://stepik.org/lesson/424204/step/1?u

nit=413920 

71.  2 

24.05.2024 

 Чат-бот Задание команд чат-бота. Презентация по теме «Разработка чат-

бота на Python» 

72.  2 

29.05.2024 

  Чат-бот Подключение API к чат-боту. Презентация по теме «Разработка чат-

бота на Python» 

73.  2 

31.05.2024 

  

  Хакатон 

 

 

Чат-бот Окончание работы над чат-ботом. 

Подготовка презентации. 
Презентация по теме «Разработка чат-

бота на Python» 

74.  2 

05.06.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Презентация чат-бота. Рефлексия. 

Открытое занятие. 

Конспект защиты. 

Дональд Кнут Искусство 

программирования, том 1. 

Основные алгоритмы = The Art of 

Computer Programming, vol.1. 

Fundamental Algorithms. — 3-е изд. 

— М.: «Вильямс», 2006. — С. 720. 

75.  2 

07.06.2024 

 Практика 

программировани

я 

Реализация базовых функций 

проекта. 

76.  2 

14.06.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Продолжение работы над MVP 

проекта 

77.  2 

19.06.2024 

 MVP Окончание работы над MVP 

проекта 
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78.  2 

21.06.2024 

  

 

Практика 

программирован

ия 

Презентация MVP. Продолжение 

работы. 
— ISBN 0-201-89683-4 

 

 

 

 

79.  2 

26.06.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Усложнение кода проекта. 

80.  2 

28.06.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Добавление дополнительного 

функционала. 

81.  2 

03.06.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Расширение функционала проекта 

82.  2 

05.07.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Подготовка презентации 

проекта. 

83.  2 

10.07.2024 

 Практика 

программирован

ия 

Рефлексия. 

Итого: 166 часов 
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Календарный план воспитательной работы объединения «Креативное программирование (Scratch + Python)» 

№ п/п Воспитательные задачи из 

ДООП 

Модули Формы 

проведения 

Мероприятия 

 
Сроки проведения Прим 

1.  Привлечение внимания 

обучающихся и их 

родителей к деятельности 

ГБНОУ СПбГЦДТТ 

1 «Учебное занятие» 

 

2 «Работа с 

родителями» 

Беседы с 

родителями, 

мастер-класс 

 

Родительское 

собрание 

Участие в 

проведении 

праздника «Взгляд в 

будущее» 

 

Родительское 

собрание 

 

Открытое занятие в 

цифровой среде 

1 сентября 2023 

 

 

 

 

 

15 сентября 2023 

 

Декабрь 2023 

 

2.  Формирование творческого 

отношения к практической 

деятельности 

1 Учебное занятие 

6 Самоопределение 

Обучающие 

занятия 

 

Ролевая игра  

 

Проекты 

Хакатон 

 

Участие в городском 

конкурсе проектов 

«От идеи до 

воплощения» 

 

Тематические 

занятия  

Декабрь 2023 

 

 

Февраль 2024 

 

 

 

Май  2024 

 

3.  Формирование навыков 

взаимодействия в обществе 

1 «Учебное занятие» 

2 Детское объединение 

Обучающие 

занятия  

Интеллектуальна

я игра  

Тимбилдинг 

 

Хакатон 

 

 «Что? Где? Код!» 

 

Парная, групповая 

разработка 

 

Сентябрь 2023 

 

Декабрь 2023 

 

Декабрь 2023 

 

В течение года 
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4.  Профориентация, 

профессиональная проба 

1 «Учебное занятие» 

6 Самоопределение 

Обучающие 

занятия 

 

Ролевая игра 

 

Смена 

 

 

Олимпиада 

 

Хакатон  

 

Проектная 

деятельность 

 

Смена юных 

техников 

«Техностарт» 

 

Подготовка и участие 

в олимпиаде 

НТО.Junior 

 

Участие в проекте 

«Урок цифры» 

Декабрь  2023 

 

Июнь 2024 

 

 

Апрель 2024 

 

 

Сентябрь-декабрь 

2023 

 

 

Октябрь 2023-май 

2024 (согласно 

расписанию) 

 

5.  Выявление и поддержка 

одарённых детей 

1 «Учебное занятие» 

1 «Работа с 

одарёнными детьми» 

6 Самоопределение 

Ролевая игра  

 

Обучающие 

занятия 

 

Олимпиада 

 

Консультации 

Хакатон  

 

Представление 

проектов 

 

Отбор  Олимпиады по 

ТРИЗ 

 

Индивидуальные 

консультации 

Декабрь  2023 

 

Декабрь  2023 

 

Октябрь 2023 

 

В течение года 

 

6.  Формирование позитивной 

инклюзивной среды  

3 «Воспитательная 

среда» 

7 Профилактика 

Дискуссия 

 

Обучающие 

занятия 

 

Дискуссия на тему 

«Инклюзия» 

 

Выполнение 

тематических 

заданий 

Декабрь 2023  
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7.  Воспитание патриота и 

гражданина своей Родины 

3 «Воспитательная 

среда» 

 

7«Профилактика» 

Социальный 

проект 

 

Торжественный 

ритуал 

 

Конкурс плакатов 

 

Выставка 

 

 

 

Флэшмоб  

Кинолекторий 

 

 

Автопробег 

 

 

Моя нежная, 

любимая мама 

«Наш Центр техники 

- вчера, сегодня, 

завтра!» 

 

«Голубь мира» 

Сентябрь 2023 

 

Май  2024 

 

 

 

Март 2024 

 

 

Октябрь 2024 

 

 

Май 2024 

 

8.  Формирование интереса к 

ЗОЖ 

1 «Учебное занятие» 

2 Детское объединение 

Дебаты 

 

Дебаты «За и против 

ЗОЖ» и разработка 

викторины на тему 

«ЗОЖ» 

Ноябрь 2023  
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