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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа «Основы компьютерного дизайна» реализуется в рамках деятельности отдела компьютерных технологий.

Направленность программы: техническая 

Цель курса создание условий для формирования у детей навыков выполнения творческих работ высокого художественно-эстетического уровня средствами компьютерной графики. 

Задачи 1 года обучения:
Образовательные:

· формирование основ знаний по компьютерным технологиям;
· приобретение навыков работы с графическими редакторами;
· формирование опыта проектной, конструкторской и технологической творческой деятельности;
· создание творческих эскизов для применения на занятиях компьютерной графикой.

Развивающие:

· развитие творческих способностей обучающихся;

· развитие фантазии, изобретательности  детей; 

· развитие логического мышления;

· развитие познавательной активности и способности к самообразованию;

Воспитательные:

· приобщение к радости работы и творчества;

· выработка негативного отношения к агрессивным играм; 

· приобщение к совместной деятельности, умение распределять работу, создавая общий проект;

· развитие целеустремлённости, способности добиваться результата;

· поддержание интереса к нахождению собственных подходов и самостоятельности в выполнении поставленных задач.

Условия реализации программы:

Данная программа рассчитана на детей 11-15 лет.

Занятия проводятся 3 раза в неделю по 2 часа. 

Общее количество часов первого года обучения – 216 час.

Условия организации учебно-воспитательного процесса:

Программа строится с учетом знаний, умений и навыков, приобретаемых школьниками на уроках в соответствии с  обязательным образовательным минимумом по информатике. 

Программа строится с учетом личностных потребностей школьников в познавательной, творческой и технической деятельности. Задания подбираются исходя из интересов учащихся, которые существенно изменяются в соответствии с их возрастом и полом.

Методы организации учебно-познавательной деятельности: беседа, рассказ, монолог, диалог; демонстрация иллюстраций, рисунков, открыток, произведений художников с CD дисков и сайтов Интернета и т.д.; выполнение рисунков в карандаше, в графическом редакторе, репродуктивных и творческих заданий. 

Выбор метода обучения зависит от содержания занятия, уровня подготовки и опыта обучающихся. Индивидуальные задания оцениваются в зависимости от достигнутого уровня развития учащегося. Оборудованы 8 рабочих мест, оснащенных персональными компьютерами с программным обеспечением, необходимым для реализации данной программы (CorelDraw).

Программа  предусматривает применение средств диагностики достигнутых результатов: анализ творческих работ учащихся, мини конкурсы по темам, отбор работ на выставки различного уровня. Результаты учитываются применительно к отдельной личности и выражаются в динамике развития знаний, умений, навыков по их применению на практике.

Требования к полученным знаниям и умениям обучающихся 1 года обучения:

должны ЗНАТЬ:

· правила поведения в компьютерном классе;

· основные сферы применения компьютеров;

· назначение основных устройств компьютера;

· правила работы за компьютером;

должны УМЕТЬ:
· работать с инструментами пакетов компьютерной графики
· создавать творческие работы, используя компьютерные технологии
· применять полученных знаний в компьютерных технологиях
· проводить анализ при решении логических задач

· использовать клавиатуру и мышь при работе с прикладными программами;

· управлять объектами на экране монитора.

· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов.

Характеристика детского коллектива: 
В группе занимается 9 человек: 3 девочки (33%) и 6 мальчиков (66%). Группа разновозрастная – от 9 лет до 13лет. Все обучающиеся из разных образовательных учреждений.

В группе 1 ребенок из неполной семьи. 

Никто из детей не имеет проблем со здоровьем.

Все дети успешно справляются с усвоением программного материала (постоянное посещение занятий, прилежание, проявление интереса). 

По личным наблюдениям, особого внимания требуют 2 (22%) ребенка, так как (гиперактивность).

Все родители принимают активное участие в деятельности объединения.
  Календарный план занятий

в соответствии с учебно-тематическим планом образовательной программы
	№

занятия


	Дата 
	Кол-во

часов
	Раздел
	Тема занятия
	Методическое

обеспечение

занятия

	
	По плану
	По факту
	
	
	
	

	1. 
	13.09
	
	2
	 Вводный курс.
	Цели и задачи изобразительного творчества. 

Инструктаж по Технике безопасности.

Вводный контроль.
	Инструкции по требованиям безопасности (Приложение)



	2. 
	15.09
	
	2
	
	Понятие дизайна. Цели курса. Дизайн и области его применения. Влияние дизайна на восприятие.

Знакомство с ПК. Общая проверка знаний. Подготовка к работе с графическими пакетами.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	3. 
	16.09
	
	2
	
	Понятие дизайна. Цели курса. Дизайн и области его применения. Принципы работы компьютера. Хранение, обработка и передача информации; особенности графической информации. 
Практика: cохранение документа. Типы файлов.
	

	4. 
	20.09
	
	2
	
	Изучение особенностей и свойств работы с изображением на ПК. 

Графические редакторы, использование редакторов: Corel Draw и Photoshop.
	

	5. 
	22.09
	
	2
	
	Изучение периферийных устройств. Работа с графическим планшетом. 
Практика: выполнение упражнений с планшетом.
	

	6. 
	23.09
	
	2
	   Композиция. 


	Знакомство с понятием «композиция». Средства достижения композиции. Изучение интерфейса Corel Draw.
Практика: Создание композиции из геометрических форм. Размер рабочего поля.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	7. 
	27.09
	
	2
	
	Средства композиции. Статика и динамика в композиции. Изучение интерфейса Corel Draw (продолжение).
Практика: Создание композиции из простых объектов. Работа с цветовым кругом.
	

	8. 
	29.09
	
	2
	
	Средства композиции. Композиционный центр. 
Практика: создание композиции из простых объектов. Знакомство с инструментом «Curve».
	

	9. 
	30.09
	
	2
	
	Средства композиции. Симметрия. Равновесие в композиции. Зеркальное отражение. Поворот на указанный градус.

Практика: составление композиции из примитивов с использованием слоев. Использование инструмента «Curve».
	

	10. 
	04.10
	
	2
	
	Средства композиции. Равновесие в композиции. Перспектива. Цветовые палитры в графике. CMYK и RGB. 
Практика: составление композиции из примитивов с использованием слоев. Введение кривых.
	

	11. 
	06.10
	
	2
	
	Средства композиции. Контраст и нюанс. Трансформация объектов. Искажение, перспектива. 
Практика: изменение размеров, отражение.
	

	12. 
	07.10
	
	2
	
	Средства композиции. 
Контраст и нюанс. 

Инструмент заливка. Виды заливок.

Безопасность дорожного движения.
	

	13. 
	11.10
	
	2
	
	Средства композиции. Статика и динамика в композиции. 

Практика: создание композиции с объектами. Свет и тень.
	

	14. 
	13.10
	
	2
	  Динамика в композиции. 
	Создание композиции с использованием линии и пятна. 
Практика: работа с заливкой объекта.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	15. 
	14.10
	
	2
	
	Создание композиции с использованием линии и пятна. 
Практика: работа с заливкой объекта.
	

	16. 
	18.10
	
	2
	
	Создание композиции с использованием линии и пятна. Практика: работа с заливкой объекта.
	

	17. 
	20.10
	
	2
	
	Создание композиции с использованием света и тени. Пространственный объем.
	

	18. 
	21.10
	
	2
	
	Контраст в композиции. 

Использование контраста форм, цвета, размера.
	

	19. 
	25.10
	
	2
	
	Нюанс. Использование нюанса в композиции.

Практика: экспорт изображения Corel Draw. Работа с файлом.
	

	20. 
	27.10
	
	2
	  Рисунок. 
	Рисунок. Создание горизонтального пейзажа. Работа с перспективой. Средства создания перспективы.

Практика: создание сложных заливок объектов. Заливка по форме.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	21. 
	28.10
	
	2
	
	Практика: пейзаж с горизонтальной композицией. Создание зарисовок. Линейный, радиальный, конический и квадратный градиент.
	

	22. 
	01.11
	
	2
	
	Рисунок. 
Практика: составление композиции из объектов с применением свободной формы, кривых Безье. Изучение инструментов рисования.
	

	23. 
	03.11
	
	2
	
	Рисунок. 
Практика: составление композиции из объектов с применением свободной формы, кривых Безье.

Adobe Photoshop, знакомство с инструментами и возможностями.
	

	24. 
	08.11
	
	2
	
	 Рисунок. 
Практика: составление композиции из объектов с применением свободной формы, кривых Безье. Работа с заливками.

Практика: экспорт объектов из Corel Draw в Adobe Photoshop. Работа со слоями.
	

	25. 
	10.11
	
	2
	
	Рисунок. 
Практика: составление композиции из объектов с применением свободной формы, кривых Безье. Работа с заливками.

Практика: экспорт объектов из Corel Draw в Adobe Photoshop. Работа с альфа-каналом. Формат PNG.
	

	26. 
	11.11
	
	2
	 Композиция. 


	Композиция. Работа с многослойным изображением. Альфа-канал. Специальные эффекты слоя.

Практика: экспорт композиции в Adobe Photoshop. Цветовая модель RGB.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	27. 
	15.11
	
	2
	
	Композиция. Работа с многослойным изображением. Альфа-канал. Специальные эффекты слоя.

Цветовая модель CMYK.
	

	28. 
	17.11
	
	2
	  Рисунок.


	Создание композиции с применением кривых - инструмента B-spline. Использование инструмента «заливка». Понятие градиент.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	29. 
	18.11
	
	2
	
	Создание композиции с применением кривых - инструмента B-spline. Использование инструмента «заливка».

Практика: коллективная работа. Подготовка стенгазеты на Новый год.
	

	30. 
	22.11
	
	2
	
	Создание композиции с применением кривых - инструмента B-spline. Инструмент прозрачность.

Практика: коллективная работа. Подготовка стенгазеты на Новый год (продолжение работы).
	

	31. 
	24.11
	
	2
	
	Создание композиции с применением кривых - инструмента B-spline. Инструмент прозрачность. 

Цветовой круг. Основные и дополнительные цвета.

Практика: коллективная работа. Подготовка стенгазеты на Новый год (завершение работы).
	

	32. 
	25.11
	
	2
	
	Орнаменты. B-spline. Текстуры. Инструмент заливка. 
	

	33. 
	29.11
	
	2
	  Инструмент текст. 
	Работа с текстом. Преобразование в кривые. Фигурный текст.

Практика: создание композиции с использованием инструмента текст.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	34. 
	01.12
	
	2
	
	Работа с текстом. Преобразование в кривые. Инструмент форма. Фонтанная заливка.

Практика: создание композиции с использованием инструмента текст.
	

	35. 
	02.12
	
	2
	
	Инструмент текст. Специальные эффекты. Работа с текстурой и объемом.

Практика: создание новогодней открытки. 
	

	36. 
	06.12
	
	2
	
	Инструмент текст. Специальные эффекты. Работа с текстурой и объемом. Вычитание и комбинирование.

Практика: создание новогодней открытки.
	

	37. 
	08.12
	
	2
	  Композиция.


	Инструмент цветовая пипетка. Создание композиции с главным объектом. 
Практика: создание композиции с соподчинением.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	38. 
	09.12
	
	2
	
	Инструмент ломаная линия. Рисунок с использованием низкополигональных объектов. Эффект прозрачность.
	

	39. 
	13.12
	
	2
	
	Композиция. Композиция контраст. Использование инструмента B-spline.
Практика: создание контурного изображения из группы элементов. 

Экспорт в Adobe Photoshop. Работа со слоями. Трансформация объектов. Warp, Skew, Free transform.
	

	40. 
	15.12
	
	2
	
	Композиция. Композиция контраст. Использование инструмента B-spline. 
Практика: создание контурного изображения из группы элементов. 

Экспорт в Adobe Photoshop. Работа со слоями. Трансформация объектов. Warp, Skew, Free transform.
	

	41. 
	16.12
	
	2
	
	Композиция. Композиция контраст. Использование инструмента B-spline.
Практика: создание контурного изображения из группы элементов. 

Экспорт в Adobe Photoshop. Работа со слоями. Инструмент Lasso. Инструмент Quick Selection.
	

	42. 
	20.12
	
	2
	
	Иллюзия восприятия цвета, оптическая иррадиация.

Практика: создание иллюзии с использованием эффекта иррадиации. Эффект ритма.
	

	43. 
	22.12
	
	2
	
	Иллюзия восприятия цвета. Иллюзия тени Адельсона.

Практика: создание иллюзии с использованием эффекта тени. Использование цветовой пипетки.
	

	44. 
	23.12
	
	2
	
	Решетка Германа. Иллюзия восприятия размера.

Практика: создание иллюзии с использованием решетки Германа. Применение иллюзии восприятия размера.
	

	45. 
	27.12
	
	2
	
	Иллюзия движения.

Практика: создание иллюзии с использованием эффекта движения на статичном изображении.
	

	46. 
	29.12


	
	2
	
	Ответ на билеты по теории. 10 билетов по 2 вопроса. Вопросы из первого блока – композиция. Вопросы из второго блока – техническая часть программ Corel Draw и Adobe Photoshop.

Практика: создание композиции на заданную тему. 
	

	47. 
	30.12
	
	2
	Повторение пройденного материала.
	Повторение правил работы с компьютером и в учебном классе.

Презентация работ первого полугодия на проекторе. Знакомство с темами второго полугодия.

Повторение пройденного материала.
	Инструкции по требованиям безопасности (Приложение)



	48. 
	10.01
	
	2
	  Композиция. 
	Композиция. Прямая линейная перспектива. Обратная перспектива. Законы оптики.

Практика: создание композиции с использованием перспективы.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	49. 
	12.01
	
	2
	
	Композиция. Тональная перспектива. Воздушная перспектива.

Практика: создание композиции с использованием перспективы.
	

	50. 
	13.01
	
	2
	
	Композиция. Трехточечная перспектива. Аксонометрическая проекция.

Практика: создание композиции с использованием перспективы.
	

	51. 
	17.01
	
	2
	 Динамика в композиции.
	Практическая работа: рисунок предмета с симметрично расположенными элементами. Практика: работа со слоями и с объектами.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	52. 
	19.01
	
	2
	
	Практическая работа: рисунок предмета с асимметрично расположенными элементами. Практика: работа со слоями и объектами.
	

	53. 
	20.01
	
	2
	
	Нюанс в композиции. Цветовой анализ.

Практика: создание композиции с использование нюанса. Работа в Adobe Photoshop. Использование инструменты Hue&Saturation.
	

	54. 
	24.01
	
	2
	
	Нюанс в композиции. Цветовой анализ.

Создание композиции с использование нюанса. Работа в Adobe Photoshop. Инструмент Размытие. Размытие по модели Гаусса.
	

	55. 
	26.01
	
	2
	   Рисунок. 
	Рисунок. Объем в композиции. Имитация объема с помощью инструмента Интерактивная заливка. Инструмент прозрачность. Инструмент свечение.

Градиент в композиции.

3. Практика: создание геометрической композиции с использованием эффекта перетекания.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	56. 
	   27.01
	
	2
	
	1. Рисунок. Объем в композиции. Имитация объема с помощью инструмента Интерактивная заливка. Инструмент прозрачность. Инструмент свечение.

2. Градиент в композиции.

3. Практика: создание геометрической композиции с использованием эффекта перетекания.
	

	57. 
	  31.01
	
	2
	
	1. Рисунок. Объем в композиции. Фонтанная заливка. Использование инструмента прозрачность.

2. Градиент в композиции.

3. Практика: создание геометрической композиции с использованием эффекта перетекания.
	

	58. 
	  02.02
	
	2
	
	1. Рисунок. Объем в композиции.

2. Практическая работа.
	

	59. 
	  03.02
	
	2
	 Инструмент текст.
	1. Шрифт. Введение в типографику. История шрифта.

Практика: шрифтовая композиция.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	60. 
	  07.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Введение в типографику. Шрифты без засечек.

2. Практика: шрифтовая композиция.
	

	61. 
	  09.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Введение в типографику. Шрифты c засечками. Римские шрифты. История печати.

2. Презентация об истории шрифта. Просмотр фильма на проекторе.
	

	62. 
	  10.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Декоративно-художественные шрифты. Методы и приемы создания декоративного шрифта. Группы элементов.

2. Практическая работа.
	

	63. 
	  14.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Группы рукописных шрифтов. Буквица. 

2. Работа на графических планшетах Wacom. Практика: создание заглавной буквы.
	

	64. 
	  16.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Леттеринг. Основы каллиграфии. История каллиграфии.

Практика:  использование каллиграфических инструментов Corel Draw.
	

	65. 
	  17.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Леттеринг. Азиатская каллиграфия.

Практика: создание стилизованной композиции с использование локального и линейного пятна.
	

	66. 
	  21.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Западно-Европейская каллиграфия. История группы готических шрифтов. Анализ формы и структуры.

Практика: создание стилизованной композиции с использование готического письма.
	

	67. 
	  23.02
	
	2
	
	1. Шрифт. История славянского письма. Буквица.

Практика: создание композиции в стиле Старо-славянской каллиграфии. 
	

	68. 
	  24.02
	
	2
	
	1. Шрифт. Арабская школа шрифта. Причины возникновения.

Практика: создание рисунка животного с помощью каллиграфии. Имитация изображения с помощью шрифта.
	

	69. 
	  28.02
	
	2
	
	1. Контрольная работа. Проверка усвоенных знаний по темам: Ритм. Гармония. Шрифт. Теоретический зачет.

Практика: композиция с использованием шрифта. Применение нюанса, ритма и гармонии.


	

	70. 
	  02.03
	
	2
	 Городской конкурс компьютерной графики «Питерская мышь». 
	Городской конкурс компьютерной графики «Питерская мышь». Вводное занятие. Лекция и демонстрация работ участников прошлых лет на проекторе.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).

	71. 
	  03.03
	
	2
	
	1. Выбор темы для работы. На выбор одна из тем. Подробный разбор тематики и возможных инструментов выполнения работы. 

Практика: работа над конкурсным заданием.
	

	72. 
	  07.03
	
	2
	
	Практика: работа над конкурсным заданием.
	

	73. 
	  09.03
	
	2
	
	Практика: работа над конкурсным заданием. Предварительный просмотр. Работа над ошибками.
	

	74. 
	  10.03
	
	2
	
	Анализ работ. Выполнение практической работы. Экспорт работ в Adobe Photoshop.
	

	75. 
	  14.03
	
	2
	
	Финальный просмотр. Исправление ошибок. Оформление работ и подача заявок на конкурс.
	

	76. 
	  16.03
	
	2
	  Экскурсия.
	Посещение музея Метро.
	

	77. 
	  17.03
	
	2
	 Портфолио. 


	1. Портфолио. Изучение портфолио дизайнера. Знакомство с работами графических дизайнеров.

2. Практическая работа на выбранную тему.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	78. 
	  21.03
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере.
	

	79. 
	  23.03
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	80. 
	  24.03
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	81. 
	  28.03
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	82. 
	  30.03
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	83. 
	  31.03
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	84. 
	  04.04
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	85. 
	  06.04
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	86. 
	  07.04
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	87. 
	  11.04
	
	2
	
	1. Практическая работа над портфолио. Составление плана работы.

2. Доклад о дизайнере. (каждый ученик группы по очереди 1 доклад на 1 занятии в течении 9 занятий) (3 группы)
	

	88. 
	  13.04
	
	2
	
	Подведение итогов работы над портфолио. Анализ выполенных работ. Компоновка работа в форма PDF. Оформление титульного листа.
	

	89. 
	  14.04
	
	2
	Фирменный стиль.
	1. Фирменный стиль. Брэндбук. Анализ фирменного стиля.

2. Знакомство с брэндбуками известных компаний.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	90. 
	  18.04
	
	2
	
	1. Фирменный стиль. Брэндбук. Анализ фирменного стиля.

2. Знакомство с брэндбуками известных компаний.
	

	91. 
	  20.04
	
	2
	
	1. Выбор компании для разработки фирменного стиля. Составление плана работы (расчетное время выполнения задания 4 занятия).

2. Практическая работа.
	

	92. 
	  21.04
	
	2
	
	1. Выбор компании для разработки фирменного стиля. Составление плана работы (расчетное время выполнения задания 4 занятия).

2. Практическая работа.
	

	93. 
	  25.04
	
	2
	
	1. Выбор компании для разработки фирменного стиля. Составление плана работы (расчетное время выполнения задания 4 занятия).

2. Практическая работа.
	

	94. 
	
	
	2
	
	1. Выбор компании для разработки фирменного стиля. Составление плана работы (расчетное время выполнения задания 4 занятия).

2. Практическая работа.
	

	95. 
	  27.04
	
	2
	
	Фирменный стиль. Совместная работа с секцией «Картинг». Разработка фирменного стиля по техническому заданию.
	

	96. 
	  28.04
	
	2
	
	Фирменный стиль. Совместная работа с секцией «Картинг». Практика: разработка фирменного стиля по техническому заданию.
	

	97. 
	  02.05
	
	2
	
	Фирменный стиль. Совместная работа с секцией «Картинг». Практика:  разработка фирменного стиля по техническому заданию.
	

	98. 
	  04.05
	
	2
	
	Фирменный стиль. Совместная работа с секцией «Картинг». Практика: разработка фирменного стиля по техническому заданию.
	

	99. 
	  05.05
	
	2
	  Повторение пройденного материала. 


	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	Методическое обеспечение:

Электронные тетради

Электронные ресурсы:

http://render.ru/books/22

https://www.youtube.com/playlist?list=PLBCEC87C0BCFD1220

http://corel.demiart.ru/

http://бесплатныеуроки.рф/index.php/corel-draw-x4-free-lessons.html?start=4

Литература:

Миронов Д.Ф.  Основы компьютерной графики 

О.Л. Голубева Основы композиции, 

Н.М. Сокольникова Основы композиции,

В. Лесняк Графический дизайн (основы профессии).


	100. 
	  11.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	101. 
	  12.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	102. 
	  16.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	103. 
	  18.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	104. 
	  19.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

2. Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	105. 
	  23.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	106. 
	  25.05
	
	2
	
	1. Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практика: создание композиции на заданную тему.
	

	107. 
	  26.05
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	Повторение пройденного материала по теме «Композиция»

Практическая работа. Создание композиции на заданную тему.
	

	108. 
	30.05
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	Итоговое занятие
	Подведение итогов курса. Просмотр и обсуждение выполненных работ.
	

	Итого
	216
	
	
	








